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Сберениие дрбзом( 


Наступающий 1995 год _ 
по секретному северо-южному гороскопу — 
год слоненка Денди. — 


= С о щим. новым 2 

Желаю всем моим друзьям — мальчишкам, девчо , 

_ а также их родителям — крепкого СЛОНОВ а 

| здоровья, громадного счастья и успе: иР 
. Я принес вам замечательный подс 
_ Он - на следующей страниие` 


дгеа{9гадоп.ги 


бобечееиеь порвурок сти Сени 


Самая совершенная игровая система на 16-битном процессоре. Высококачественный 
стереозвук, спецпроцессор для трехмерных объектов, 32000 цветов, имеется стерео- 
'А\У-выход, возможность подключения по низкой и высокой частоте. 

В комплекте: блок питания, джойстик, ВЕ-упй с набором шнуров. Система РАЁ 
(поставляется также МТ5С-версия). Гарантия 6 месяцев. то Япония. 


А игры-то какие 
замечательные! 
_ Вот только 
парочка из них: 


2х 


Е-САЯ НОВАЯ 
РЕДЛЬНОСТЬ _ 


Матиз а таскал 


Сейчас, когда на рынке появляются разнообразные видеоприставки, покупателя 
начинают мучить почти гамлетовские раздумья — какую предпочесть? Особенно, если 
выбор касается приставок, имеющих похожие центральные процессоры (СРИ). 
Специалисты компании «Воо2-АНеп | НатЙюп с.» провели сравнительную оценку 
возможностей двух ведущих 16-битных электронных игровых систем: 
ЗИРЕВ МИМТЕМОО Етенаттеп! $уз1ет (5МЕб) и $еда бепез1 М ео $уз1ет, 
известной в Европе как 5еда Меда Огме (5еда). Вот к каким выводам они пришли. 
Обе системы сделаны на основе 16-битного центрального процессора СРУ: Миуепдо 
использует специально созданный для него процессор 65С816 СРЫ, а $еда — МС68000 
СРЦИ. Если сравнивать две системы, $МЕ$ содержит компоненты, использующие более 
новую технологию и более высокий уровень интеграции электронных схем. При этом 
‹ама приставка полностью отвечает требованиям потребителя и обеспечивает его 
удобства. ЗМЕ$ содержит два микропроцессора, помимо центрального. Один из них 
управляет видеоканалом, другой —аудиоканалом. Каждый из трех процессоров 
‘управляет памятью: основной СРУ использует оперативную память объемом 1024Кбит, 
‘аудио и видеопроцессоры имеют по 512Кбит каждый. 
Эти дополнительные процессоры позволяют ускорить обработку данных, 
заключенных в памяти игрового картриджа. 
_ $еда содержит меньший объем памяти, нежели ЭМЕЗ: 512Кбит оперативной памяти 
для видеоканала и 64 Кбит для звукового канала. 
Микропроцессоры $МЕ$ обрабатывают данные в 16-битном формате по каждой 
категории памяти, в то же время видео и аудиопамять беда позволяет использовать 
только данные в 8-битном формате, что ограничивает цветовой спектр: $еда 
воспроизводит до 512 цветов, Мийеп@о может воспроизводить 32768 цветов. 
Хотя быстродействие СРЦ у приставки 5еда выше, чему 5МЕ$ (7,6МГц против 3,6МГц), 
время прямого доступа к памяти, то есть время, которое требуется на извлечение 16- 
`` битного слова из памяти, у ЭМЕЗ почти вдвое меньше, чему 5еда (280 наносекунд 
против 520 наносекунд). Это в полной мере компенсирует меньшее быстродействие 
СРУ ЭМЕБ, так как позволяет быстрее производить операции с данными (то есть 
извлекать информацию из игрового картриджа), что позволяет играть 


на 5ОРЕВ МИМТЕМОО с большей скоростью и отображать на экране 


на 60% больше движущихся объектов, чем на $еда. 
'ЭМЕЗ имеет уникальный дизайн цифровой стереосистемы, в основе которой лежат 
од специально разработанные для нее микросхемы фирмы $ОМУ, содержащие 
встроенные цифровые фильтры. Эти фильтры обрезают высокочастотные шумы в 10 
раз эффективнее, чем фильтры приставки 5еда, что обеспечивает 5МЕ$ более высокое 
качество звука. 


Стандартный джойстик для ЭМЕ$ имеет 12 кнопок, которые способны обеспечивать 60 
управляющих движений в секунду, (в то время, как стандартный джойстик 5еда имеет 
лишь 8 кнопок), что предоставляет создателям игр для ЭМЕЗ дополнительные 
возможности по введению в игры активных элементов. 


Исследования компании «Воо2-АПеп | Нат!Шоп пс.» установили, что обе 
системы являются компьютерами, обладающими большими 
возможностями, однако $ОРЕВ МИМТЕМОО обеспечивает 
воспроизведение в 64 раза больше цветов, может обрабатывать данные 
на 88% быстрее, имеет почти в два раза большую внутреннюю память, 


лучшую звуковую систему, и ее три сопроцессора являются более 
совершенным инструментом для создания более быстрых и сленацежнигр. 
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В магазинах торговой 
сети «Денди» —игры на 
любой вкус и для 
любых видеоприставок: 
сумасшедшая Моп$1ег 
Тгиск Вайу и обучающая 
Мскеу’5 Затай для 8- 
битной С!а55с, 
забавная Соо! ЗроЁ для 
Зирег Мтепаои . 
'Медадпуе-2, крутая 
'Воа4 ВазВ на ЗВО и 
многие, многие другие. 


ыы: 


Полный хит-парад года 
Взгляните, с каким. 
отрывом от 
преследователей 
Рагкипд Биск и Аадат 
стали чемпионами! 


Нам шторма нипочем! 


Хоть и с опозданием, но 
с удовольствием 
называем еще одного 
победителя второго 
конкурса — Василий 
Гришин! 
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Мо 15 Вы, @.Огадоп? 
Ура! Самый Великий из 
Драконов разрешил 
заняться угадыванием, 
кто же он? Есть надежда 
открыть тайнувека! 


‘Советы новичкам 
Геймер из Омска. 
Игорь Полтораднев. 
делится своим опытом 
с начинающими 
‘игроками. 


СНИК! СНК! ВОУ5 


Выполняем свое 
обещание: теперь 
Землю от нечисти 
освобождают 
нижегородцы Алексей 
Жирякови Максим 
Корчагин: 


СНОЗТВУ$ТЕВ$ 
МосквичКарен Чигян. 
советует охотникам, как 
справиться с. 
антиохотниками. 


СНО$Т’№СОВЫМ@$ 
«Кладбище — не самое 
удачное место для 
пикника», — считает 
Михаил Швыряев из 
Москвы! 


ЕТЕУАТОВ АСТ!ОМ 
Игорь Сисин из 
Новокузнецка 
предпочитает лифты со 
стрельбой. 


ТЕТВ!$ 

Благодаря москвичам 
Вове и Валере 
Горшковым у Тетриса. 
появился сюжет! 


М/ИВЕСКИМ@ СВЕМ/ 

Все 100 лабиринтов 
‘игры «Марио на стройке» 
прошла Настя Волкова 
из Чебоксар. 
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34 


Хит-парад игр. 

для Са5ю и Чипюг 
Только «СШр & Вае» 
‘и «Сарйат Атепса» — 
в обоих хит-парадах! 


ЕВ!ОАУ, ТНЕ 13-ТН 
Ужасы «Пятницы, 13-е» 
конечно же в 13 номере 
нашего журнала. 

А где же им еще быть! 


РЕММ@ ММАВЕ!ОВ$ 
Завершение повести 

о том, какРик Сталкер` 
и С.Огадоп одолели 
Царство тьмы 


СВАБ!@М 


Звездолеты, 
межпланетные базы — 
и все стреляют, 


стреляют... 


Новости, 
новинки 


Вилли Бимиш — 
еще один малыш, 
которого не стоит 
оставлять «одного 
дома». 
Пластилиновая 
«СТАУМАТЕ$» — 
игра нового типа. 
Все ее персонажи 
трехмерны и вылеплены 
из пластилина. 


Теннис для 
начинающих... 
программистов. 
Урок второй. 
Ракетки наголо! 


Рекомендовано в качестве учебного пособия по компьютерному моделированию для учащихся художественных ВУЗов и техникумов» 


16 бит в 
36 АЕВОТНЕ АСВО-ВАТ у ФОНТАН ы 
Малыш Аэро выделывает ФАНТАЗИИ 
кульбиты под куполом 
цирка на Зирег Мпт!епдои 61 СОМАВОМСА! 
'Медаатуе 2. Хорошо. После полного, 
ра СНИНом. опасностей путешествия 84 В сюжетах игр, 
Особенно вместо по Амазонке к нам в придуманных нашими 
школьного ранца. редакцию заскочила читателями, действуют 
Я О ры ипришельЦь 
й 
аи Е ты вНХЛ уже (путевой, ане Сара Коннор, но без } 


школьный). Начинаем 


родоначальникам хоккея, его публикацию. 


как надо играть. Теперь 
ваша очередь поучить 


Ваш вопрос 
наш ответ 


Шварценеггера 


профессионалов. 
:42 А воск 86 На вопросы читателей 
и а Е как отвечают специалисты 
: ирмы «Денди» и 
коммунальной пещере мы м ей 
увел у Чака жену, но 0 трое М!5$юп редакции 
настоящий неандерталец против ы 2 
а Пес МирИхСя С УНтате З1иптап т пробл 
т Делайте ваши ставки, 
м 
тр й советы и находки 

46 СОУМ$ТАВ НЕВОЕ$ з Е 
Все семейство Ганстаров. 
встало на защиту своей 
НОО НСтОГо 93 Главные дилеры Денди 
захватчика. Хотите 94 Каталог игр 
присоединиться? ЗирегМи\цепао 

50 ЗНМОВИЗ 94 Каталог игр 
Окончание‘ решения Зеда бепез!з СОХ 
игры. Убедитесь, что 
РН И ‘для 9. Огадоп РЕКОМЕНАУЕТ.. 94 Каталог игр 
победы мало. р Рапазопс 300 
Необходимо еще 76 СОМТВА 95 Каталог игр Медаатуе 


‘упорство видеобойца. На любой этап сходу не 


вылезешь, бесконечных 


55 ТЕЕМАСЕ МУТАМТ ММУА их 
ТОАТЬЕ$ ТООАМАМЕМТ ин ИВ аа 
АСНТЕВ$. «Контру»? Внимайте 
Шреддер против Великому Дракону! 
Шреддера — пусть 
победит сильнейший! о аа Москва, 
58 Хит-парад игр г а 
для Зирег Мицепдо. , р Тел.” 259-92-66: 


Впервые в нашем 
журнале — парад лучших 
‘игр для самой 
совершенной из 16- 
‘битных приставок Зирег. 
Мицепдо! Ждем ваших 
писем с предложениями 


в читательский хит- 82 Наш Забор — вашем 


НОНПАРЕЛЬ 


192-20-19- 
круглосуточно 


‚ СТАЛЬНЫЕ 
СЕЙФОВЫЕ ДВЕРИ, 
РЕШЕТКИ, 
РАЗДВИЖНЫЕ РЕШЕТКИ, 


парад! 


ВОРОТА, ОГРАЖДЕНИЯ 


полном распоряжении 


Новости от Оепду 


обетбивей 
вксизте И 


кали- 
лю 
‚ми машут 
очется упасть 
симпатичнь 
так ласко! 


сслабл: 


© 
СТК 
ИА < т 

й 


новости от Фепау 


ЖЕ < < <=> 7 = 
55 чи чины 


‚из ан 


ЕСЕСТВОМ!С АВТ$: 


[Ета 

(Приставка Рапазотс 30) 

Передряги на дорогах, Вы наверняка уже слышали об этой игре для 16-ти 
битных приставок. Но поверьте печатному слову: Воа4 Ваз на «Панасе» — 
это гораздо круче! Каждый мечтает прокатиться с ветерком на каком- 
нибудь Харлее, Судзуки или Яве (в самом крайнем случае). Но строгие, 
хотя и любящие, родители не то, что не хотят купить двухколесного 
монстра, а даже отказываются говорить на эту тему. Остается лишь 
страдать и с завистью смотреть на проносящихся мимо рокеров в потертых 
косухах и сверкающих шлемах. С появлением ВоаЧ Ваз на 32 битах 
проблемы «отцов и детей» больше не существует. У играющей молодежи 
появился шанс приблизиться к своей мечте, а у родителей раз и навсегда 
поставить всо точки над |. Итак, вы больше не школьники, студенты и 
прочая, а команда крутых байкеров. У вас есть свой кодекс чести, 
состоящий из двух правил: до и после гонок пей пиво или кока-колу, а на 
трассе бей всех, кто попадется на дороге, за исключением инвалидов, лиц 
пожилого возраста и пешеходов с детьми. В вышей мотобанде 15 
отважных сорвиголов. Хлебом не корми, дай поставить мотоцикл на одно. 
колесо и погоняться с полицейскими на шести трассах, которые выбрали. 
байкеры для своих развлечений. Перед гонкой все сбрасываются в общий 
котол по носколько сотон баксов ‹ носу. А после заезда дены 
распределяются согласно занятым местам. Цель — войти в тройку лучших. 
После особо удачного заезда можно купить более мощный мотоцикл. 
Дороги — как в России, скорости предельны, байкеры ловки и агрессивны, 
полицейские беспощодны. Толкайся, бей, пинай ивыкидывай соперников 
‹ дороги. Илиты, или тебя. Вот простой закон. Друзья-байкеры не упустят 
случая двинуть вам по башке, звездануть цепью и сбить мотоцикла. Плюс 
оживленное движение на дорогах, как вдоль, таки поперек. 

Перед началом и после каждой игры идут великолепные видеоклипы. 
Они снимались «вживую» и отличаются «тонким» юмором. Победителя 
ждет кубок и поцелуй очаровательной блондинки прямо в стекло шлема. 
Проигравшего ждет удар бутылкой по голове и всеобщее порицание. В 
общем, есть отличный стимул пропустить после гонки стаканчик чего- 
нибудь освежающего и снова ринуться в путь. 

А еще эта игра — настоящий подарок от «Денди» не только фэнам 
видеоигр, но и всем любителям рока. Вместе ‹ ВоаЧ ВазВ можно делать 
уроки. Заинтриговал!? Бесплатный музыкальный компакт — 

диск. На нем собраны все роковые композиции, которые | 
встречаются в игре. Можно включить СО и сесть за стол, якобы 

для занятий. Бдитольность родителей усыпляется. Вы, тем 
временем, можете помечтать над тетрадкой и вспомнить 

самые лихиегонки, И если ночью сквозь сон покажется, что вы 

слышите звуки любимой игрушки, то спокойно 
переворачивайтесь на другой бок и дрыхните дальше. Вам не 


померещилось. Просто родители решили вспомнить бурную | 
молодость и оттянуться вместе сВОАВ РОЗН, 


Материалы рубрики 
‚Под товлены 
н ь 


Еслиты москвич, все проще па- 
реной репы: зайдешь, купишь у 
нас сколько хочешь экземпля- 
ров по цене, ниже которой и не 
бывает — и вперед, к друзьям! 
А там уж сам решай: хочешь — 
дари, хочешь — бизнес делай. 
Каждый пятый ранее вышед- 
ший журнал и каждый десятый 
журнал последнего выпуска — 
получаешь бесплатно 


БИХЕО?АСС: 


ирВЛЯ РЕДЛЬНОСТ, ^4 


[53 


‘быки | 
о: 


А мы тебе намекнем, когда за 
таким свежаком приходить, 
которого еще и в продаже нет! 
Попробуй — понравится, по- 
лучится — станешь нашим 
официальным ДИЛЕРОМ с удо- 
стоверением, честь по чести. 
Друзья лопнут от зависти. 

Если ты не москвич, то заехав в 
столицу, посети не только 
Кремль, Большой театр, 


Итоги ковсука 
"А вов 
во снало 
оможки 


магазины Оепау на Петровке и 
Красной Пресне, но и изда- 
тельство «Видео-Асс». 

Сам не выбрался в Москву — 
друга попроси. Купил журналы, 
глядишь и дорогу оправдал. А 
если есть другие интересные 
идеи по распространению жур- 
нала в твоем городе — пиши, 
звони, вместе придумаем что- 
нибудь путевое. 


Наш адрес: 109280, Ж-280, г. Москва, ул. Велозаводская, д.ба. 
Телефон: (095) 118-89-55. Телефон/факс: (095) 118-89-47. 
Нас найдет любой, кто прошел хотя бы первый уровень «Принца Персии»! 


океаккаадовегы, 


Как оны стали первыми 


8 бит (С!аззгс & чипов) 
Всего хит-парадов — 22. После названия — количество баллов, набранных игрой. Баллы 
‘считались по следующей системе: за первое место 10 баллов, за второе —9, за третье — 8, 
... ‚за десятое — 1 балл. В скобках — число упоминаний игры в хит-парадах. _ 


`Раикмпа Биск. 21. Новмау Заг '44. ВоБосор (Робокоп) 8(: 
ты _ 


11) 
р контра) 23(5] ` (447 Марру (Маппи) 8(2) ‘боец 3) 1(1) 


- 16 бит (МездарогЕуе 2) 


Воск 9(1) ы ) 
> 19. боепАхе 3 7(1) 30. Зирег ЗНтоы 3 4( 
И 30. Тептипаюг 4(1) 
19. Тоевии & Еай7(1) 35. Мниа Васто 3(1) 
Воск ОЕ 6(3) 36. Зотегз оГРоципе 2(2) 
23. Тпипаег 2 6(2) 37. СИ СИКГВоу5 2(1) 
24. АПеп 3 61) 37. Е-117 МОНЕ ит 2(1) 
‚24. Вацтап Яешииз 6(1) ‚37, Ноу Ре! Вохта 2(1) 
Е ке) — ео 
27. 5016 5) мм топает 1 


тт ‘дгеа'агадоп, ] 


Японимаю, утаивать отчитателей, кто скрывается под именем Велико- 
го Дракона— это интересно, но я разгадал его тайну. В. Д. — это моск- 
вич, который имеет связь с редакцией. Одна закономерность — все его 
описания сделаны для игр из последних поступлений. Значит, он ваш 


внештатный сотрудник. Будь он просто геймером какя, у него не хвати- 
ло бы ни времени, ни сил доставать все игрушки, тем паче, что они сто: 
ят денег, Ему не меньше 15, возможно много старше. Описания его на- 
писаны профессионально и с долей иронии, это говорит, что онне нови- 


чок, как я. Я прав или нет??? 

15-летний геймер Игорь Полтораднев, г. Омск 

Получив это письмо, мы решили побеспокоить ©. Огадоп’а, чтобы полу- 
чить хоть какие-то комментарии. С самого порога пещеры было видно, 
что Великий, как обычно, предается не то размышлениям, не то воспо- 
минаниям (точно определить не удалось — глаза уполномоченной голо 
вы были закрыты). Узнав в чем дело, головы сильно оживились — драко- 
ны обожают всяческие тайны и секреты — но от прямого ответа уклони- 
лисьи предложили всем желающим поломать свои собственные головы 
над тем, кто же такой @. Огадоп, какие статьи, нацарапанные его когтем, 
‘были опубликованы в наших журналах без соответствующей авторской 
подписи, и почему? Трепетно выслушав это завлекательное предложе- 
ние, мы воздержались от дальнейшего обсуждения и пообещали Муд 


рейшему опубликовать имен 
друзья, дело за вами. 


«Я могу смело сказать, что пройти 
‘игру за один день можно, но игр, не 
содержащих секреты, единицы 
Обычно эти секреты понимаешь не 
сразу, а путь прохождения (опти- 
мальный) приходится искать мето- 
дом бараньего тыка... Вот мои сове- 
ты начинающим фэнам Оепду: 
1) любая игра, будь то Те!$ или 
Воросор, имеет свои секреты, и ес- 
Ли их найти, она будет как дважды 
два; 
2) основной проблемой является не- 
хватка жизней. Восполнить их можно. 
двумя способами: либо взяв в приз 
жизнь, либо за определенное коли- 
чество очков. 
Так, например, в игре Тот & ету на 
втором уровне в канализации подой- 
‘дите к крабу, который стоит на мес- 
те, и стреляйте в него. За 50000 оч- 
ков вы получите жизнь. Так из трех 
начальных жизней можно сделать 
девять. 
Но удается лишь в тех играх, где нет 
лимитов времени или за очки дается 
жизнь. Получить жизнь можно также, 
собрав определенное количество 
предметов, например, 100 монет в 
Мапо или @ип Оес; 
3) если уровень пройти сложно, то. 
рее ‚другие пути, например, 
'агр Хопе в Мапо; 


самых прозорливых читателей. Теперь, 
В проведении изысканий вам поможет журнал | 
Оепду №12, в котором напечатан список всех игр за год, 


4) создатели игр для особо внима- 
тельных и опытных делают различ- 
ные скрытые Вопиз'ы. Их полным- 
полно в таких играх, как Мапо, Тот & 
Уегту, Та!е Зри, Багкуйпа иски мно- 
гих других! Либо это скрытые входы 
в пещеры, либо что-то еще. Но все- 
гда там можно получить жизнь или 
набрать очки; 

5) если в игре можно возвращаться 
назад’и даже на начало уровня (при- 
мер Тот & /ету), то попытайтесь 
вернуться туда, где лежали призы — 
возможно ОНИ снова появятся. 

И наконец последний совет: обычно, 
когда начинаешь играть в новую иг- 
ру, сюжет ясен. 

'Это не удивительно, ведь многие 
картриджи рассчитаны на аудито- 
рию 7-16 лет. Иногда попадаются 
крепкие орешки такие, как оп $оп2 
и Гетгподз. 

Опытный геймер в них будет рассчи- 
тывать на шестое чувство, ну а начи- 
нающим советую присмотреться к 
надписям на другом языке (плохо, 
когда на китайском), стрелкам, знач- 
кам и т.п. Проверьте их, переведите 
текст, идите в указанном направле- 
нии, возможно это будет ключом к 
разгадке игры». 

15-летний геймер Игорь Полторад- 
нев, г. Омск 


Комментарий Великого Дракон: 
«Хорошие советы, — изрек Мудрей- 
ший. — Особенно полезен совет на 
счет бараньего тыка и шестого чув- 
ства, Вот помню, пришел однажды в 
редакцию классный игрок Павел Ба- 
рыкин и поведал потрясающий сек- 
рет, как он научился досрочно завер- 
шать любой этап «Аладдина». 

«Как же ты смог найти такую слож- 
ную комбинацию?- задали мы во- 
прос Павлу. «Элементарно. Я любил 
запускать эту игру в свободное вре- 
мя, И вот однажды, во время такой 
разминки зазвонил телефон. Я по- 
ставил паузу и, говоря по телефону, 
от нечего делать нажимал на разные | 
кнопки джойстика. Неожиданно эк- 
ранпомерк, ипоявилась сообщение, 
что этап пройден. Тут я стал вспоми- 
нать, на какие кнопки жал и, в конце 
концов, ВСПОМНИЛ 

«Таким образом, — подвел итог Ве- 
ликий Дракон, — чтобы пробудить | 
шестое чувство необходимо: 

1) научиться поднимать телефонную 
трубку, крепко держа джойстик обе- 
ими руками; 

2) говоря по телефону, ни на минуту 
не переставать жать на кнопки, что- 
бы потом не было мучительно боль- 
но за бесцельно потраченное вре- 
мя». 


р геа{9гадоп.ги 


Как мы и обещали в предыдущем 
номере, сегодня мы публикуем в 
легонькой редакторской обра- 
ботке описание игры СЫ СВК 
Воуз, присланное нижегородца- 


_ми Алексеем Жиряковым и Мак- 


симом Корчагиным. 


 Вэтой игре, в которой вы играете 


за одного из двух мальчиков, вам 
предстоит преодолеть множест- 
во уровней, населенных различ- 
ными монстрами, чтобы в конце 
встретиться в поединке со злым 
волшебником повелителем 
всей земной нечисти. Каждый 
‘уровень поделен на два подуров- 
ня, на которых вас ждет, по мень- 
шей мере, пара могучих боссов. 
Зато преодолев очередной уро- 
вень, вы попадаете в магазин, 
где получаете возможность зали- 
зать раны, то бишь приобрести 
‚пару жизней и волшебные крис- 
таллы, являющиеся оружием раз- 
личной мощности. Так же можно 
прикупить дополнительную энер- 
гию, вооружиться острым мечом. 


’ Старт игры возможен с любого 


места, обозначенного на карте — 


‚ воды, суши или неба. На «земля- 


ном» этапе, напичканном ма- 
ленькими серыми монстриками, 
авторы рекомендуют играющим 
забираться как можно выше, раз- 
махивая мечом и сшибая серых 
гадов (10 очков за штуку). А там 


’ наверху прячутся сундуки с не- 


‘сметными. сокровищами — золо- 
том и энергией. Не возбраняется 
также попутно шлепать стручко- 
образных людей. В конце уровня 
на вас налетит в карете первый 


босс, обладающий замечательной 
особенностью таращить глаза при 
получении удара мечом. Покончив 
с ним, вы ныряете в подземелье, 
где, преодолев очередных мелких 
монстров, столкнетесь с камен- 
ным человеком. «О тяжело пожа- 
тье каменной его десницы» Мы не 
случайно вспомнили Пушкина. 
Главное, чего следует остерегать- 
ся в поединке с этим ходячим бу- 
лыжником — это объятий его да- 
‘леко вытягивающихся рук. 


Вот так весело вы путешествуете 
по трем средам, набирая очки и 
теряя энергию, лишаясь жизней и 
приобретая опыт борьбы с монст- 
рами всех мастей и свойств. Так 
пни на одном из уровней облегча- 
ют ваши карманы от денежных 
средств, а замурованные в камен- 
ные колонны головы, изрыгая 
огонь, пытаются вас сжечь. Но 
главные проблемы представляют, 
конечно, боссы этапов. Вот неко- 
торые из этих красавцев. 

Двуглавый дракон. Старайтесь 


удерживаться между его лапой и 
пастью, изрыгающей огонь. А ес- 
ли у вас есть шарообразный кри- 
сталл (взрывающийся в мелкие 
брызги), влепите им дракону в 
шею. Это здорово его успокоит. 
Крабы. Особенно опасен красный 
краб. С ним придется основа- 
тельно повозиться. 
Электрический скат. Имеет две 
жизни. Но против магических 
кристаллов не тянет. 

Маленькая фея. Похожа на пчел- 
ку, дарит вам жизни, а иногда и 
магические кристаллы. В этот 
‘список попала по ошибке. 
Стручковый король. Висит на об- 
лаке между двумя скалами. Тра- 
тить на него магию бесполезно, 
сначала нужно перебить стручко- 
вую охрану. После победы над 
этим боссом появляется бумага- 
пропуск на другие уровни. Не бе- 
рите ее сразу! Сначала соберите 
все возможные деньги, 

Ядовитый скорпион. 

Яд из хвоста не опасен, гораздо 
страшнее яд, которым он плюется 
‘из пасти. 

Скелет. Швыряет в вас черепами 
и костями. Поражается ударами 
меча в прыжке. 

Король летучих мышей. Бить его 
нужно магическим кристаллом, 
как только он раскроет крылья. А 
корону, которая свалится с него, 
не берите, а то денежки — тю-тю. 
Приятная компашка, не правда 
ли? Только под вашим руководст- 
вом наши бои сделают им чики- 
чики и освободят землю-матушку 
от нечисти. 


7паптК Уюиаи, «ЛЕТА 


Этот номер уже отправлялся в типографию, как тут прилетел Великий. Говорит, что у него 
есть горящее дело, не терпящее отлагательства. Пускает клубы дыма с искрами, встал на 
стол редактора, топочет лапами и настоятельно требует что-то опубликовать. Ладно, 


настоял, натопал — публикуем. 


«Я благодарен Леониду Захарову из Москвы за то, что он предоставил в мое распоряжение 


бесценные материалы о «Контре» 


(их можно прочитать в этом журнале) и о 


«Невыполнимом задании» (их прочитать пока что нельзя). Искренне желаю, чтобы учиться 
ему было бы так же приятно, как и отдыхать!» 


[13 ) 


С. Огадоп 


дгеа+агадоп.ги 


Есть ли ‘сюжетуТетриса? До сих пор мы считали его просто абстрактной иг- 
| рой, в которой требуется плотно уложить ряды разных геометрических фи- 
гурок. Но совсем по иному на Тетрис взглянули Вова и Валера Горшковы из | 


| Е, 


«Вы как будто на заводе, где изготавливают плиты разной формы. Вы долж- | 
| ны представить себе, что вы рабочий и должны сделать как можно ‘больше | 
| плит, при этом слушая хорошую музыку. Бухгалтер сидит и подсчитывает, | 

‘сколько вы уже сделали, а когда вы наберете определенное количество оч- | 

ков (то есть, плит), выйдут скоморохи и очень интересно спляшут для вас». 


> 
&> 


‚жаждет похи- 
инцесса пошла. 
да еще без 


которая с 

то зачем пр 

а это клад 
ом может 


тет т, рост 


на : 
воего, ‘возлюб- 
о. гоблины 


‘так ие появил- 
дется спасать, 
‚которую 

‚ пещеры, 
сотни лет оккупированные гоблина: 
ми, привидениями и прочей нечес- 
тью всех рангов и мастей. Кстати, 
вон там на скале виден замок, нахо- 
дящийся как раз над искомыми пе- 
‘щерами. Однако идти туда и идти, 
причем по дороге, забитой много” 
численными противниками, которые 
почтут за честь расправиться с ва- 

ми. 

А раз так, присядьте на дорожку и 
запаситесь оружием: копьями, кото- 


6) есл на над 
постарайтесь т 
Се 


тить вас в лягу 


х Е 
‘соте с хищным цве] 
| яд вас не до 

Ну вот, кажется и все. та можно 
отправляться на поиски принцессы, 
однако помните, что вас будутс не- 
терпением ждать разнообразней- 
шие существа, мечтающие о вашей 
гибели. Не забывайте об этом, не 
‘давайте им спуску и скорее присту- 
пайте к спасению принцессы. Пока 
она не надоела гоблинам настолько, 
что они не упрятали ее еще дальше. 
Михаил Швыряев 

г. Москва 


377’ < Война Стел 


«В этой игре 100 лабиринтов, которые я все прошла», — пишет Настя Вол- 
кова из Чебоксар. «В каждом из них есть свои тайны и загадки». Игру начи- 
наешь, имея трижизни, но по мере прохождения лабиринтов можно довес- 
ти их число до тридцати пяти, хотя на табло высвечивается только восемь. 
Жизни добавляются за сбор пяти букв, составляющих слово МАН, кото- 
рые скрываются за белыми и серыми стенами. А еще в лабиринтах скрыва- 
ются призовые сосуды, взрывая которые есть шанс вооружить Марио мо- 
лотком. Этот грозный инструмент с легкостью разбивает стены, сметает 
‘сторожей, которые охотятся за Марио, а при нажатии на джойстик и какую- 
либо «Турбо»-кнопку превращается в метательный снаряд. «Игра сложная, 
умственная», — продолжает Настя, — «и чтобы пройти до конца игры мне 
пришлось нарисовать схемы всех ста лабиринтов». 


Ста} 


«Я купил себе Мегадрайв-2 в фир- 
ме Стиплер и очень доволен, таккак 
он лучше, чем Уипю!», — пишет 
москвич Карен Чигян. Впрочем. 
старую восьмибитную приставку 
Карен себе тоже оставил 

Охотники и антиохотники 

Вы начинаете игру с выбора охот- 
ника (Игона, Питера или Рэя) и зда- 
ния, которое предстоит очистить от 
обитающих в нем привидений. Му, 
жественно борясь с нечистой силой 
при помощи оружия, приобретен- 
ного в магазине за немалые деньги 
(пушки, стреляющей в трех направ- 
лениях за 7000$, огнемета за 5000$ 
и другого), вы последовательно 
проходите дом, небоскреб, огнен- 
ный и ледяной дом. И тут перед ва- 
ми оказывается пятый дополни- 
тельный этап, где вам придется бо- 
роться с соратниками по борьбе с 
привидениями. На этом этапе два 
других охотника со всем своим бое- 
вым снаряжением становятся на 
сторону нечисти. Но не пугайтесь 
победить этих антиохотников до- 
вольно просто. Достаточно стре- 
лять из огнемета не по антиохотни- 
ку, апо привидению, которое стоит 
у него за спиной. А расправившись 
с ними смело выходите на бой с 
главным боссом. Несколько хоро- 
ших попаданий ему в челюсть — и 
победа за вами. Полная и оконча- 
тельная. 


только при помощи лифтов, кото- 
рые управляются нажатием джой- 
‘стика вверх или вниз. Комнаты, в 
которых храняться секретные доку- 
менты, имеют красные двери. 
Очень удобно, никакой путаницый 
Увидел на этаже такую дверь, оста- 
навливаешь лифт, подходишь к ней 
и жмешь на кнопку «В», Дверь и от- 
кроется! Заходи, дорогой, бери се- 
бе документы, для тебя ничего не 
жалко. Вот так, катаясь на лифтах, 
постреливая во вражеских солдат 
(100 очков за каждого убитого) и в 
лампы освещения (25 очков за каж- 
дую разбитую), освобождаешь 
штаб от запасов хранящихся в нем 
секретов (500 очков за каждый до- 
кумент). Теперь пора, как говорить- 
ся, рвать когти — скорее в подзем- 
ный гараж, находящийся в подвале 
здания. А там вас уже ждет заранее. 
припасенный автомобиль. 
Игорь Сисин 
г. Новокузнецк 
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Бизнес ХИТ-ПАРАД 
чигазс РагК Юрский парк [6] 
Тор Сип Совершенное оружие |-] 
Сыр & Вае Чип и Дейл [4] 


Е-1. Зепзаноп Формула-1. Сенсация [5] т Г уе 
АА 
Сарат Атейса Капитан Америка [-] ее —_ 
Ва{тап 2 Бэтмен 2 [8] —\ 
ЕАН] | 
Зирег Сопна (Супер Контра) [-] [6 5. | 8 
555 | 2 


Рипсе оГРегэа (Принц Персии) [-] 
Зирег Мапо Вгоз. Супер братья Марио [-] 


Знее!Рюмтег 3 Уличный боец 3 [-] 


Читательский ХИТ-ПАРАД 
Сыр & Вае Чип и Дейл [9] 
Рагкмпа Риск Черный Плащ [1] 
№ па Тиез 3 Ниндзя-черепашки 3 [2] 
Риск Тае$ Утиные истории [-] 
Тот & уепу Том и Джерри [-] 
Рипсе ог Регэйа (Принц Персии) [6] 


\М/оиа Сир Зоссег Кубок мира по футболу [-] 


№Мпа Ти {е$ 2 Ниндзя-черепашки 2 [4] 


Риск Тае$ 2 Утиные истории 2 |-] 


Сарат Атейса Капитан Америка [-] 
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значит вас надули и это, скорей всего, была 
Англия. Ведь о. том как на этом самом озере 
отдыхается снято уже около десятка 
полнометражных почти документальных 
фильмов, пользующихся большим успехом. 
Согласно правилам игры, летний лагерь на 
берегу озера пользуется, видимо, такой 
бешеной популярностью, что для взрослых там 
мест не хватает — отдохнуть успевают толька 
дети. И поток желающих не ослабевает, 
несмотря на то, что если 13-е число приходится 
на пятницу, злобный парень Джейсон Ворхиз, 
Утонувший в этом водоеме по невниманию. 
воспитателей, вылазит в маске на свет божий и 
пытается напомнить о своей трагической судьбе 
всем, кто попадется ему под скорую руку: 
Не упускайте шанс отдохнуть так, как 
отдыхают настоящие янки. Неожиданные и 
незабываемые встречи ждут тех, кто 
Вы не задумывались, почему. это нас так упорно  прогуляется по пещере, покатается на лодке и 
’ (приглашают провести каникулы не только среди  поблуждает в лесу. Итак, решайтесь! Всего в 
Й. банановых островов, но и в. США? Ну с островами- лагере находятся 15 боспомощных детей на 
Г то все понятно — тамошние туземцы страдают от ^ попечении шестерых подростков-воспитателей: 
й _/ избытка кокосов. А поскольку бананы разгрызать^ Вам предстоит организовать круговую оборону от 
‘куда легче, чем орех; встает вопрос, куда девать кровожадного Джейсона. Если маньяк успеет 
|” (эти волосатые булыжники, валяющиеся под’ расправится со всеми детьми, или со всеми 
ИА ногами. Обезьянам хорошо — они по веткам  воспитателями (а дети останутся на потом), вы 
й прыгают, а вот люди того и гляди ноги переломать “проиграли. В целом, эту‘игру В!9 Во5$ метко 
‚/ могут.Вотихпасаются аборигены тем, что выгодно’ определил как неплохой гибрид «собираловки» 
—  сбывают свои трудности доверчивым туристам, (наподобие приключений Марио) и «гасиловки» 
РАЯ жаждущим. экзотики. С’ Америкой все не так’ (типа «нее! На ег»). Все‘начинается с заставки, 
м просто: до экватора она не дотянула, да и где наглядно показано, как надо поступить с 
м предприимчивые янки отдыху предпочитают маньяком. Нажмите два раза «За» ‘и вы увидите 
2@ ‘бизнес. Нет, в Америке было построено 
ровно столько гостиниц, пансионатов и 
й санаториев, сколько было нужно. И раз 
” там появились лишние места, значит 
самих американцев стало меньше. Но 
почему? Наши читатели Александр 
Комаров из Волоколамска, Стас 
Новиков из Череповца и некий В!9 Во5$ 
из ^ Москвы ^ смогли разрешить эту 
головоломку. Сенсация! Во всем вино- 
вата... страсть отдохнуть на дикой при- 
(роде! Как известно, американцы по- 
мешаны на заботе о своем здоровье. 
Поэтому неудивительно, что во время 
утренней пробежки по узкой лесной 
тропинке законопослушный янки может 
наткнуться на занимающегося роке 
кой непослушного маньяка-убийцу. И 
„тут У здорового образа жизни иногда 
7 возникают непредвиденные последст- 
| ^ вия. Если вы отдыхали в Соединенных 
_ Штатах и не слышали об озере Кристалл, 
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план всего летнего лагеря вокруг озера Кристалл, 
Под картой расположены портреты подростко! 

Когда указатель установлен напротив одного из 
портретов, домик этого воспитателя начинает 
мигать. Александр справедливо заметил, что одни’ 
из них (то есть Дебби,Джордж и Пол) быстро 
стреляют, а прыгают невысоко, остальные же, 
наоборот, все как на подбор быстрые олени и 
плохие стрелки. Выбирайте любого. по своему’ 
вкусу кнопкой «Зе». Во время игры вы 
управляете. только одним героем, но можете, 
поменять его, когда придет трудная минута, 
Достаточно просто зайти в любой’ маленький 
домик, нажать на «а и переключайтесь; 
нажимая джойстик влево ‘или вправо. Просто и 
удобно, даже не надо запоминать, где кто. 
находится. Ведь каждый раз, когда начинается 
игра, воспитатели выбирают себе домики 


случайным образом, и заранее угадать где они 
окажутся почти невозможно. Зато дети всегда 
предпочитают три коттеджа на самом берегу 
озера, и Джейсон обожает ходить сюда в гости — 
ведь, если повезет, так можно запросто обыграть’ 
даже целую армию до зубов вооруженных 
воспитателей. 
Все начинается с сообщение о первой цели вашего. 
‘активного отдыха— зажечь все камины. Поначалу. 
все воспитатель вооружены булыжниками (кнопка 
«В» или «Тото В»), Это неочень мощная вещь, ведь 
чтобы укокошить вылезшего из-под земли зомби 
(а они встречаются на каждом углу), нужно три 
‘метких’‘попадания, а единица энергии Джейсона 
исчезает лишь с пятого. Но сейчас вам достаточно. 
просто заработать на зажигалку, а рисковать 
‘своим здоровьем и ввязываться в бой с каждым. 
встречным-поперечным не обязательно, их 
можно просто перепрыгивать (кнопка «А» или 
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героя не сбоку, как обычно, а сзади. При 
этом в левом верхнем углу появляется 
меню, которым можно воспользоваться, 
нажав «бе[есЬ». Вот пункты этого мен! 
«СНАМСЕ» — сменить героя; «РА$$» — 
поменяться оружием; «СУКЕ» — лечит 
(эти три пункта действуют только если вы 
находитесь рядом ‹ другим подростком, 
‘а сам себя ваш герой лечит в нужный 
зенаьомыьым 1 ‘момент автоматически) «ТАКЕ» — поднять, 
лежащий на полу предмет. Чтобы 
выбрать нужную операцию, нажимайте 
джойстик ^ вверх или вниз, чтобы 
выполнить задуманное, нажмите «А», а 
чтобы отказаться — «В». По лагерю 
путешествуете не только вы, но и 
Джейсон. Он пытается доканать ваших 
товарищей и детей. В случае такой 
опасности в левом верхнем углу 
начинается отсчет оставшегося времени, 
а если посмотреть на карту лагеря, 
нажав кнопку. «5 >, то домик, куда 
забрался убийца, будет мигать. Тут уж 
надо идти на помощь, иначе один из 
воспитателей или пятеро детей погибнут. 
Чем быстрее вы появитесь, тем меньше 
неприятностей успеет натворить маньяк. 
Если опасность угрожает одному из 
подростков, можно завести воспитателя, которым вы 
играете в настоящий момент в ближайший маленький 
домик и переключиться. Это сэкономит драгоценные 
секунды. Когда вы окажетесь в нужном месте, осмотрите 
дом повнимательней и маньяк обязательно появится. 
Чтобы избежать его ударов, жмите джойстик вправо-вниз 
или влево-вниз. Семь попаданий живо убедят Джейсона, 
что и на этот раз он ошибся адресом. Если вы попробуете 
увести намеченную жертву из опасного дома. Злодей © 
распростертыми объятьями встретит вас прямо на улице. 
Не прыгайте понапрасну, присядьте. и жмите «ТогБо. В». 
Энергия маньяка, в отличие от вашей уменьшается очень 
медленно, так что имеет смысл прислушаться к совету 


АНУ 
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‘больше здесь прыгаешь, тем чаще 
появляются всевозможные призы: 
‘банки с лекарством, оружие и ключи. 
Ухлопайте пару-тройку первы 
попавшихся зомби и, взяв появив- 
шуюся зажигалку, начинайте обход 
‘больших домов. В каждом из них 
надо найти и зажечь камин. Тогда 
рядом ‹ последним камином вы 
увидите фонарик для исследования 
таинственного подземелья. Когда вы 
находитесь в доме, вы видите своего. 


Стаса и других специалистов и посвятить все 
свободное от битв время поискам мощного 
оружия. Кроме булыжников здесь ‘можно 
сражаться: ножом — он появляется прямо на 
дороге; мачете — тоже может появиться на улице, 
только надо нахлопать не менее полсотни замби. 
А еще его можно раздобыть в пещере, если 
‘удастся ухлопать летающую голову, прячущуюся 
за запертой дверью топором — он хранится за 
какой-то запертой дверью. в лесу, но найти его 
очень сложно потому, что. заблудиться в чаще 
ничего не стоит. А еще его можно найти в 
закоулках пещеры после победы над головой; 
факелом — это самое мощное оружие, сшибает 
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единицу джейсоновой энергии 
с одного попадания. Факел 
можно заполучить, если зажечь 
камины домов, › располо- 
женных около озера в самую 
последнюю очередь. Во время 
поисков мачете и факела 
полезно. следовать указаниям 
на английском языке, которые 
можно вычитать из’ валяю- 
щихся в домах записок. Запер- 


тые двери открывайте ключом. Пока’. 
вы гуляете по лагерю, на улице начи- | 
нает темнеть. Зомби начинают» | 
роиться как мухи, в небе появляются | 
черные воронодактили, а ие 
оглашает волчий вой. Бр-р, на улицу’. 
даже носвысунуть страшно, а тут опять” 
приходится бежать детям на выручку. | 
Если во время прогулок зомби вдруг 1 
разбегутся в ‘разные стороны 
наступит неожиданное затишье 
значит маньяк ошивается где-то | 
неподалеку. Лучше не дожидайтесьо | 
его появления и постарайтесь удрать в _ 
дом или на другую дорогу. К’ 
сожалению, когда вы плывете в лодке; . 
оказать злодею достойное | 
сопротивление невозможно. Остается» | 
только быстрее грести к берегу. 7 
А после победы на, 
коварным маньяком при- ^ 
киньте на досуге, сколько _ 
добропорядочных амери- 
канских школьников поз | 
легло прежде, чем Джей-. 
сон был обезврежен, и’ 
радуйтесь что нас там. 
не было! Я 
г. 4 
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Гонконге вам предстоит пройти через пещеру и собрать во 
дворике не менее 20 монет, убивая бандитов и летающие 
приведения. В пещере справа от дворика найдите вход в 
магазин, выберите в появившемся меню пункт «5НОР», в ыы 
списке товаров найдите «ВРАСЕЕЕТ» и подтвердите выбор 
пунктом «УЕб». Если у вас еще остались деньги, можно таким | 

же образом купить в магазинчике другие предметы описанные выше, а | 

чтобы покинуть гостеприимную хозяйку 

используйте пунктом «ЁЕА 


УЕ». В общем 
случае, если количество ваших денег при сеь 
покупке облюбованного предмета 
уменьшилось, значит сделка состоялась, 
иначе — или увасденегна товар не хватает, 
или увас этих предметов ужетак много, что 


взять еще один ну просто некуда. 
Теперь надо идти направо. Мимо второго дворика которой недавно прошли, и идите сквозь нее. 
по уступам скалы с качающимися островками вы — Последняя в этой игре серия сложных прыжков и 
попадете в лес, здесь пройдите мимо первого вы оказываетесь в подозрительно пустынном 
входа в пещеру, который встретится на вашем дворике. Здесь предстоит поединок с очень 
пути, а каменную кладку перед озером грозным противником, поэтому, нанося удары, не 
разбивайте аккуратно — в правом верхнем камне забывайте приседать, уворачиваясь от его атак, и 
спрятан магический кристалл, который поможет не жалейте запас волшебной воды. Победа 
вам некоторое время побыть неуязвимым и, принесет вам магический шар Мудрости и откроет 
игнорируя удары врагов, сосредоточиться на путь на первый чемпионат по рукопашному бою. 
‹ложных прыжках по островкам, Ну вот, наконец Если вы играете на уровне сложности «ЕХРЕВТ», 
и вход. В конце этих подземелий — Пещера боксера надо победить круговым ударом по 
Дракона. Выберите пункт «РАЗЗУ/ОВО», статуя ногам, иначе в дальнейшем придется повторить 
оживет и отдаст Рику браслет, висящий рядом на этот поединок, чтобы заполучить необходимое 
стене. Теперь возвратитесь к той пещере, мимо — магическое украшение для Мандары. 
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А теперь — в Перу. В самолете Рик знакомится с 
Мери Линн и Хаято Гоу и они втроемвысаживаются 
в районе лаборатории биологического оружия. 
Прежде, чем дойти до деревни, соберите 
побольше монет, чтобы пополнить свои запасы в 
местном магазинчике. В деревне Рик встретит 
четвертого летающего воина, Грега Каммингса. По 
дороге в развалины, вы увидите толстый ствол 
огромного дерева, на единственной ветке 
которого сидит говорящий попугай. Это дерево 
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духов. В руинах лаборатории поднимитесь по 
первой же лестнице — там, в конце комнаты, 
валяется говорящий кувшин. Это вор Марадора, 
заколдованный духами за кражу магических 
реликвий из деревни. Вернитесь к дереву духов, в 
появившемся меню выберите пункт «ВИВША» и Рик 
получит магический меч. Возвратившись в 
развалины, пройдите направо, спуститесь вниз, 
дойдите до водопада, поднимитесь вверх и идите 
направо. В конце пути за каменной кладкой лежит 
плитка. Обратный путь легче проделать по 
воздуху, прилетев в деревню при помощи 
«МИМРУЗНОЕб», но любители острых ощущений 
‘могут прогуляться по обрушивающимся камням. 
Теперь от входа в руины надо пройти направо и 
подняться вверх. Здесь в конце ком 
вооруженным стражем открывается потайной ход, 
ведущий к статуе мистического чудовища — Нарги. 
В тайнике статуи вы найдете второе зеркало, 
теперь можно сразиться с очень грозным монстром. 
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Восставший 
из легенд 
Нарга 


Последние из 
клыкастых 
солдат 
охраняют 
секретную 
лабораторию 


Дэргон, 
главнокоман- 
дующий армии 
Демоникса 
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продолжить свое путешествие, иначе посмотрите 
какой поединок вы выиграли неправильно — с 
боксером («НОМ КОМ»), ‹ солдатом царства 
тьмы («ОМС») или со спортсменом во втором 
чемпионате («ТОШРМАМЕМТ»). А может вы умуд- 
рились улизнуть от какого-нибудь невзрачного 
богатенького клыкастого солдата с «наследст- 
вом», пока он леталвокругРикав образе демона? 
Выбрав поединок и предмет, который надо 
заполучить, повторите бой. Только собрав все 
необходимое можно дойти до Демоникса и 
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в любом случае потребует всех сил 
летающих воинов. Демоникс, по- 
добно Нарге, любит лечиться, ук- 
рывшись за барьером тьмы. Чтобы 
разрушить барьер, используйте зак- 
‘линание Джимми «МЕТЕОВ $НОМ/ЕВ». 
На уровне сложности «ЕХРЕРТ» 
пятеро летающих воинов в конце 
битвы превратятся в Дрэгонлорда и самые сильные 
их заклятия станут заклятиями этого героя царства 
‹вета. Наконец, демон повержен, его тело 
сотрясает серия взрывов, талисман Мандара 
запечатывает его силу молнией, похожей на 
трезубец, и Демоникс, издав глухой стон, вновь 
погружается в вечный сон. 

Время тьмы истекло, мир наконец-то вернулся на 


землю. Пятеро друзей услышали в своих сердцах 
голос царства света. «Вы славно потрудились, 
летающие воины. Благодаря вам, царство тьмы 
повержено. Но пока зло еще остается в помыслах 
людей, новый мрак может однажды поглотить 
мир. Прежде, чем люди смогут пробудиться к 
истинным Храбрости, Мудрости, Справедливости и 
Любви, должно пройти еще много времени. Дотех 
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Воины лунного света, последняя 
надежда Демоникса 
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пор, пока не наступит этот срок, вам предстоит и 
дальше защищать мир». Летающие воины в знак. 
согласия с этими словами дали новую клятву, а 
потом их фигуры растворились в отблесках 
рассвета над Ны орком... Но сила злой красной 
звезды не исчезла. с беспокойством 
смотрели на ночное не! Тревожно было и на 
сердце Рика: «Действительно ли я победил этого. 
‘демона?», — спрашивал он сам себя. Однажды, 
посмотрев вверх, Рик ужаснулся, увидев что 
черное ночное небо стало красным. Таинственные 
загадки обещает нам вторая часть игры 
«Летающие воины». Доживем ли? 
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Бишжва 


за 
планету в 
Графайн == 


«Контра», «Супер Конт- 
ра», «Демониода», — кто. 
‘не знает этих боевиков: 
$ фирмы КОМАМ!, круп- 
нейшего создателя ком- 
пьютерных игр в Японии, 
Здесь речь пойдет о 
довольно популярном 
феди любителей 8- 
битных игр боевике и 
пока что менее из- 
вестном продолжении: 
ибтайут» и «Сга@йдт 2». 
Перед вами, защитником 
звездной системы 
Гродайн, поставлена боевая задача отстоять 
независимость системы, от вооруженной арма, 

императора Астромозга. В первой части игры предстоит 
выполнить дерзкую вылазку на базу империи, чтобы 
вынудить неприятельские силы отступить. Торопитесь, 
потому что пока вы, прорвавшись в тыл неприятеля, 
крушите семь этапов базы, Градойн из последних сил 
отбивает волны атак имперских звездолетов. Нелегко 
выполнить ответственное задание, но не отчаивайтесь — 
вам поможет Валентин Семенов из г. Пензы, По ходу игры 
можно зарабатывать призы, Зеленые уничтожают всех 
противников, имевших глупость оказаться в пределах 
видимости, красные увеличивают ваш резервный запас. 
При помощи этого запаса можно, на выбор, повыси 
маневренность своего истребителя «\МС\РЕВ» или 
запастись дополнительным навесным оружием, но 
подробнее об этом будет рассказано ниже. Если вы 


можете прорваться через мощный заградительный огонь вражеской артиллерии, 
счастливо минуете каменные дожди извергающихся вулканов, одолеете каменных 
истуканов, бактерий, космических паучков со своей паутиной и успеете проскочить 
последние ворота, ведущие к центральному мозгу базы, задание будет успешно 
выполнено. Пламя гигантского взрыва послужит сигналом для всех уцелевших защитников 
звездной системы контратаковель и отбросить ошеломленного врага. 
Увы, эта дерзкая операция не убавила аппетиты завоевателя и опять истребитель 
«МСЛРЕЙ» стартует в просторы открытого космоса, Наши передовые системы обороны 
были моментально уничтожены и защитники отброшены за пределы огненных колец Лир, 
Эту почти безвыходную ситуацию может спасти только отважный пилот экстра-класса, то 
есть вы! Ваша гибель неминуемо повлечет за собой захват агрессором всей системы 
Ра Градайн, поэтому внимательно прислушайтесь к советам Ильи Фабричникова из г. Москвы 
— любая мелочь способна предрешить ход сражения боевых звездолетов. Итак, в ваше 
распоряжение поступает новейшая модель истребителя «\/С\УИРЕВ» ВР-827М, оснащенная 
более совершенными системами вооружения, чем та, на которой вы дрались в прошлый 
раз, Это трудное задание можно выполнять не только в гордом одиночестве [как в 
предыдущей игре), но и вдвоем с напарником, прикрывая друг друга во время самых 
опасных поединков. Вот список ваших возможностей по усовершенствованию боевых 
характеристик истребителя. 5РЕЕЮ ЦР — ускорение, то есть корабль начинает быстрее 
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В отличие от первой части игры, где была одна-единственная 
боевая подвеска, теперь их аж целых четыре (на выбор}: 1 — 
ракета + двойной выстрел + лазер + энергетический шар + 
защитное поле; 2 — бомба + хвостовое орудие + лазер + 
энергетический шар + защитное поле; 3 — фотонная торпеда + 
двойной выстрел + энергетический шар + защитное поле; 4 — 
двусторонний выстрел + хвостовое орудие + энергетический 
шар + защитное поле. Вам предстоит выполнить семь миссий, 
каждая из которых блещет своим разнообразием, сразиться © 
кучей звездных истребителей. Постепенно вы разберетесь, для 
чего служит тот или иной вид оружия. И еще, настоятельно 
советую стрелять во все, что движется — друзей здесь нет, это, 
вернонавсе 100%, Итак, семь этапов это семь боссов. В отличие. 
от обыкновенного «бтафут» здесь все боссы разные, © 
‘собственной защитой и очень крутым вооружением. В каждой 
миссии надо загасить двух боссов. Один из них караулит ваш 
истребитель в самом конце этапа, 


реагировать на команды 
вашего пульта управления. 
Будьте осторожны, ведь 
теряя точность при манев- 
рировании, можно гроба- 
нуться о первый же под- 
вернувшийся астероид. 
Теперь про оружие. Сночала 
то, которое есть и в первой 
части игры, и во оторо 
М5$Е — ракета, унич- 
тожающая наземные цели, 
‘особенно эффективно «под- 
метает» артиллерию и дру- 
тие нелетающие объекты; 
ДОШЕЕ — двойной выстре, 
вперед и вперед-вверх; 
ТАЗЕВ — лазерный луч, самое эффективное оружие, позволяет 
одним нажатием гашетки уничтожить целое звено противника; 
ОРПОМ — энергетический шар, стреляет тем же оружием, что и 
ам истребитель. Их можно докупать по мере накопления 
призов. ЕОВСЕ НЕЦО — защитное поле, позволяег истребителю 
выдерживать до пяти прямых попаданий. А теперь кое-что о 
новойшем оружии, с которым армия Астромозга еще не 
сталкивалась. РВЕАО ВОМВ — бомба ‹ крутым радиусом 
поражения, уничтожает абсолютно все (кроме боссов) с 
первого же попадания, особенно эффективна против больших 
объектов, которым выстрел из обычной пушки как слону 
дробинка; РНОТОМ ТОВРЕБО — фотонная торпеда, это 
усиленная ракета; 2-М/АУ — двусторонний выстрел, позволяет == 
поражать противников сверху и снизу; ТАП. 6ИМ — хвостовое 
орудие, благодаря ему можно не боятся, что кто-нибудь 
захочет ударить вам в спину; РИРРИЕ — высокочастотные 
энергетические заряды в форме круга. Круг разрастается по 
мере удаления от вашего истребителя, позволяя накрыть сразу, 
несколько кораблей, летящих друг над другом. 
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Другой же не любит ждать и (в миссиях Ти 5) может 
неожиданно появится в самый разгар боевых действий. 
Миссия 1. Огненные кольца Лир. Вы начинаете прорыв к своей 
звездной системе, где развернулось грандиозное сражение. 
Первая задача — преодолеть огненные кольца, окружающие 
Градайн. Сначала надо пролететь сквозь скопления малых 
звезд, окруженных спутниками-базами истребителей 
империи (к сожалению, сами базы уничтожить нельзя). 
Помимо истребителей здесь встречаются представители очень 
своеобразной формы жизни — солнечные драконы (очень 
крупные и живучие противники). Преодолев скопления звезд, 
‘иаребитель подлетает к огненным кольцам. Если вы не хотите. 
‘быть спаленным заживо, мой вам совет не летите посередине 
экрана, Лучше мановрируйте над поверхностью звезд, следя 
за коварными протуберанцами. За кольцами вас поджидает 
первый босс, гигантская птица Феникс. Она, конечно, так 
просто не сдастся, опасайтесь залпов лазерных зарядов. 
`Уязвимое место птицы — голова. 

Миссия 2. База черепа. Сразу за огненными кольцами 
‘расположилась база захватчиков. Если вы еще не включили 
защитное поле, немедленно исправьте эту оплошность. База 
закрыта сетью, которую невозможно преодолеть, не 
прорубив оружием проход. Увы, сигнализация противника 
обнаружила повреждения в заградительной сети и вас 
поджидают смертоносные клешни, образовавшиеся из 
каких-то спор. Одолов этого врага, истробитель оказывается в 
проходе, водущем к коконам с «чужими», охраняющими 
‘своего босса. Босс этапа —гигантский глаз, обороняющийся с 
помощью клешней. Когда оно раскрывается, не забудьте 
‘пострелять, иначе окажетесь мишенью, После глаза появится 
‘огромный череп, стреляющий мощнейшим энергетическим 
лучом. Уязвимое место черепа — челюсть. Снарядов здесь 
жалеть нельзя, 

Миссия 3. Планета Гродойн и кристалльная зона, Этот этап не 
вызовет затруднений у тех, кто уже успел поиграть в «бта- 
п». Нодо очистить поверхность планеты от артиллерии 
противника. Наибольшую опасность представляют, как и в 
прошлой игре, вулканы, но пара точных попаданий залкнет 
жерло любому из них. После этого надо будет преодолеть 
поле постоянно двигающихся кристаллов. Здесь уже обос- 
‘новались пушки и истребители противника, так что на экс- 
‘курсию по музею минералов это будет моло похоже. А вот, и 
‘босс — звездный крейсер, состоящий из кристаллов, 


потолком и полом «пещеры». Но вот потолок куда-то исчез, 
‘атаки затихают, значит приближаемся к самому последнему, 
самому крутому Боссу из боссов. Перед вами — Астромозг 
собственной персоной! Этот парень явно не дурак не только, 
потому что состоит из одних извилин, но и потому, что 
вооружен покруче истребителя со всеми его боевыми 
подвесками, Мозг защищен молниями, из глаз летят 
энергетические разряды, а изо рта вообще неизвестно что, но 
очень опасное. 
х Императора нодо оставить без мозгов, но даже после этого 
противник будет жить и продолжать метать молнии, Утешает 
только то, что такая ситуация продлится всего лишь несколько 
секунд и тот, кто сможет это время продержаться, может 
готовится к торжественной встрече на спасенной планете. Если 
же вы все-таки нарветесь в этот момент на случайный разряд. 
(давайте об этом не будем)... 
И несколько советов напоследок, Управление: «А» и «ТитБо А» 
— стрельба, «В» и «ТигБо В» — покупка дополнительных 
возможностей для истребителя (если набрано достаточно 
призов). Если хотите жить подольше, почаще включайте 
защитное поле. Тщательно выбирайте боевую подвеску, 
‘напримеря неоднократно спасал себе жизнь только благодаря 
подвеске 2. Самым нетерпеливым, а также тем, кто не смог 
дойти до конца, советую нажоть кнопки «А» «В» и «аи», 
таким образом вы войдете в меню выбора музыки. Включите. 
пункт «ЕМОМ6» и, закрыв глаза, представьте себя 
победителем. 
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Этот склад булыжников размахивает перед собой 
щупальцами, надеясь запугать вас, Но настоящие космические 
‘асы не знают страха, пока не кончится запас снарядов. 
Стреляйте ему в самую сердцевину, только не перегружайте 
<вою энергоустановку, а то истребитель взорвется от 
перегрова. После этого кройсора надо будет разобраться еще с 
одним, белым, стреляющим прозрачными сферами. 

Миссия 4. Планета Пасхи. Ну, эту планету с каменными 
головами мы уже громили в предыдущей игре. Эти мутанты 
довольно метко плюются какими-го не то шарами, не то 
кольцами, но тут уж никуда не денешься — отбивайтесь и 
ищите босса. Босс — это такие же головы, но раз этак в пять 
побольше. Они атакуют при помощи маленьких голов. 
'Уязвимое место босса — рот, Победив центрольную голову вы 
тем самым расправитесь и со всеми остальными, 

Миссия 5. На подступах. Хотя придется выдерживать атаки, в 
несколько превосходящие по своей силе все предыдущие 
налеты вражеских истребителей, сверхсложным этот уровень 
назвать нельзя, Еще здесь встретится противное мозгообразное 
существо (вроде солнечного дракона, только помощнее), 
которое попытается своими клешнями добраться до вас. 
Уязвимое место существа — глаз. Уничтожив парочку этих 
тварей, вы доберетесь до босса-крейсера. Чтобы превратить 
‘его в космическую пыль, стреляйте в сердцевину. 

Миссия 6. Последние рубежи. Истребителю предстоит одолеть 
огромную базу. Все, имеющееся на базе будет пущено в ход. 
Здесь множество узких коридоров, где запросто может 
прерваться ваш победный полет. А артиллерии вообще 
навалом. Очень много ловушек, и некоторые даже могут 
показаться, на первый взгляд, безвыходными, но только не для 
пилота экстра-класса каковым (я надеюсь) вы являетесь. 
Покидая базу истробитоль столкнется разу с двумя боссами, 
каждый из которых по-своему опасен. Сперва атакует 
лазерами летающая башня. Лучше всего уничтожать ее 
‘бомбами — быстро и без хлопот. Затем предстоит разгромить 
крейсер со щупальцами, стреляя ему в сердцевину, и путь к 
императору открыт! 

"Миссия 7. Конец империи Астромозга. Вы летите словно у кого- 
то в мозгах (ощущения не из приятных, но весело}, и эти мозги 
почему-го колышутся. Снаряды вылетают словно 

бы из ниоткуда. Вместо привычных истребителей — какие-то. 
‘амебы и коконы с ‘«чужими». Особую яркость впечатления 
придают электрические разряды, проскакивающие между 


т 


я 


ие. ТИВ 
— ВН 
ити 


третьи 
ИЯ 


31 


20 процентов европейских семей имеют игровые 
приставки. Во Франции они есть у 18 процентов семей, 
тогда как в США — у 45 процентов. Данными по России мы, 
к сожалению, не располагаем. 


48 новых игротек были открыты во Франции в ходе 


‘операции «б1да |а Ме», направленной против наркотиков и! 
СПИДа. Лучше играть, чем колоться! 


Царство паука 
Человек-паук отныне будет плести 
свои сети на Меда-Сб. В своих 
очередных приключениях 
Зрегтап, сражаясь с Кторт’ом, 
пользуется всеми возможностями и 
всей мощью СО. Эта версии много 
лучше той, что вышла несколько 


месяцев назад на Мегадрайве, и Исключительная 
должна просто восхитить всех ‘управляемость 
фанатов этого паучьего супергероя. и графика. 


Благодаря «Миа гаста», 


вы чувствуете себя так, словно и 


«Формула-1» 
в трех измерениях 


Настоящим событием стал выход игры 
«Утоа гастд», еще одной версии гонок 
«Формула-1». Благодаря специальному, 
процессору ($\Р), все элементы «Мйчиа 
тазтд» реализованы в трехмерной 
графике. Управляемость автомобилем 
просто великолепна. Другая сильная 
сторона игры — это возможность выбора 
ракурса слежения за гонкой. Вы можете 
выбирать между видом из кабины 
(самым впечатляющим), видом сзади, и 
наконец, видом сверху так, словно. 
вы находитесь в вертолете. 
Эта игра вам просто 
необходима... 


впрямь на гонках «Формулы-1». У, 
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ется на его поиски, Тело вашего героя 

может принимать пять различных 

каждая из которых имеет свои 
позволяющие 


преодо- 
левать все препятствия, возникающие 
‘на вашем пути. 


ОНИ: 
И. 


Великий Дракон настолько мудр, что далеко не 
каждому дано понять нетолько его мысли, но и слова. 
«Заморские программисты вовсе потеряли чувство, 
меры, наставлял Великий Дракон своих 
ассистентов, — придумали М/Итфо\м5 МТ, которая 
работает без 20$. Кому она, вообще, нужна. Только. 
память компьютерную у игр отнимает. Да мне 
собственную операционку сделать, что два байта 
переслать! В считанные минуты отдыха я взял и 
слепил свою драконью 20$ (ОВ-МТ-205, называется). 
'Для нее эти жалкие СШсадо и МИпо\з МТ могут стать, 
лишь малюсенькими утилиточками, да и то, если 
сильно постараются». 

«Но пора вернуться к теннису. Я тут для детишек 
программку наваял, —сказал Непогрешимый и 
протянул Зеленой Ящерице 27 метров 
шестнадцатиричного дампа. — Пусть посмотрят, 
поиграют на досуге». 

Зеленая Ящерица, лучшая ассистентка Великого, 
которую друзья ласково называют ЗЯ, чуть не упала с 
пня, на котором сидела. Перспектива публикации в 
журнале нескольких килограммов цифр, слегка 
разбавленных английскими буквами, ей явно не 
улыбалась. 
«Мудрейший, — осмелилась пискнуть она, — а может 
ограничимся программой на ВА5!Се? Не все ведь 
смогут сразу постичь Вашу гениальность!» 

«Да, я непостижим, — милостиво согласился Великий, 
любуясь распечаткой. —Но какая фирменная ракетка 
у меня получилась. А вы на своем ВАЗ!Се палкой 
какой-то играете, из знаков равенства. Тоже мне 
нашли язык программирования. Даже наши читатели 
считают его несерьезным. Вот Роман Клепиков из 
Тулы написал, что начал изучать компьютерный язык 
РАЗСАЕ, придуманный знаменитым Виргом. Это еще, 
куда ни шло. А, впрочем, решайте сами». 

«Слава богу, обойдется без дампа, — облегченно 
вздохнула ЗЯ, — но, все-таки, РАЗСАЁ или ВАЗ!С? 
РАЗСАЕ современнее, но ВА$!С есть даже на БК-10 и 
«Ирише». И она решила продолжать пока делать 
теннисную программу на ВАЗ!Се, но ждать писем от 
читателей об используемых компьютерных языках. 
Как наши читатели решат, так и будет. 

Занятие 2 

На очередном занятии ЗЯ, как и обещала, стала 
рассказывать о качественно новом элементе 
создаваемой программы — УПРАВЛЯЕМОЙ ракетке. 
Ракетку, от которой будет отражаться мяч, изобразим 
в виде палочки или бруска из шести символов 
равенства. За координату всей ракетки примем 
координату левого края бруска. Первый раз ракетка 
выводится оператором [80], а затем перевыводится 
операторами [185,190,220,230]. При этом, как 
обычно, сначала стирается старая ракетка, а затем 
рисуется новая. Когда вы будете улучшать эту 
программу, попробуйте сделать так, чтобы ракетка 
выводилась только при изменении ее позиции. А. 
можно сделать и так, чтобы выводилась не полностью 
ракетка, а только изменяемые символы (например, 
добавить два новых символов справа и забить 
пробелами пару символов слева), тогда картинка 
будет меньше дергаться (украдатели раритетного 
фото Великого Дракона, странным образом, 
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называют 
изображения»). 

Главный вопрос — как игрок может влиять на игровую 
ситуацию, чем и как он можег управлять, насколько 
управляемый им объект «слушается руля». 


этот неприятный 


эффект 


«срыв 


В создаваемой программе мы будем задавать 
<корость перемещения ракстки. При нажатии на 
клавишу 4 ракетка пойдет влево, при нажатии 
клавиши 5 остановится, а клавиша 6 указывает 
движение по экрану вправо. Проверку кода нажатой 
клавиши производят операторы [182,183,184]. Перед 
этим программа должна узнать, нажималась ли и 
какая клавиша компьютера. Это делается при 
помощи оператора 1МКЕ\$. Он не приостанавливает 
игру в ожидании ввода, а только анализирует 
нажатие клавиш на клавиатуре. (Доложим вам по 
секрету, что анализируется не сама клавиатура, а 
буфер ввода 005). Этот метод настолько универсален, 
что в следующих своих играх вы сможете 
аналогичным способом программировать 
Управление не просто ракеткой, но и фотонной 
ракетой, космическим кораблем, автомобилем. 
Узнавать о нажатии очередных клавиш и 
перевыводить ракетку нужно очень часто, так же 
часто, как нажимаются сами клавиши, поэтому 
операторы [181-190] помещены внутри цикла 
перевывода игровой ситуации [90-300]. 

Появление ракетки требует заняться и вопросом 
отскока ог нее мяча. Понятно, что мяч отражается от 
ракетки только при попадании. Для этого нужно 
изменить оператор [120]. Да и дописать кое-что 
придется. Попробуйте — и напишите нам, что у вас 
получилось. А пока посмотрим, что получилось у нас. 

У 
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ФИРМА СИТРОЕН — 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ ПАРТНЁР 
ЕЖЕГОДНОГО ФЕСТИВАЛЯ РУССКОГО 
КИНО В САН-РАФАЭЛЕ (ФРАНЦИЯ). 


ета 


смешное существо. 
Его страсть — это 
цирк. Выступает он 
там достаточно ре- 
гулярно. Но, к со- 
жалению, его пат- 
рон — мошенник, 
плохо обращаю- 
щийся с животными. Аэро — единственный из всей 
компании, кто может хоть что-то сделать против 
этого хулигана. Таков несложный сюжет. «Аэро 
Акробат» — это игра, показавшаяся мне очень 
приятной благодаря, с одной стороны, ее графике, 
с другой — из-за множества занятных мест. Она 
очень красочна, и после нескольких минут от нее 
уже очень сложно оторваться. Не зря она 
реализована и на Мегадрайв, и на Супер 
Нинтендо. Варианты игры на этих 16-битных 
приставках необычайно похожи. Можно даже 
задавать задачки на определение того, к Супер 
Нинтендо или Мегадрайву относится тот или иной 
фрагмент игры. Но все-таки 
есть критерий, позволя- 
ющий во многих слу- 
чаях «почувствовать 
разницу», как го- 
ворится в во всем 
известной телерек- 
ламе. Это динамика 
и плавность движе- 
ний забавного Аэро. 
Благодаря более ка- 
чественным по сравне- 
нию с Мегадрайвом 
характеристикам  прис- 
тавки Супер-Нинтендо, на 
ней Аэро Акробат лучше оправдывает 
свое имя и не менее проворен, чем летучая мышь. 
Про эту мышь я упомянул не случайно — вы 
обратили внимание на то, как пишется название 
игры по-английски? «Аего 1е Асго-Ва!». 

Узнали? Ну, конечно, «Ва!» — это летучая мышь! 


чем 


‚Я 


И наш Аэро постоянно доказывает, 
что эта игра слов не случайна — 
многим его вывертам может 


позавидовать сам Бэтмен, 
наверное, — самый — главный 
представитель отряда «летуче- 
мышеподобных». Конечно, с 


крыльями за спиной несложно стать 
отличным акробатом. Едешь на 
одном колесе по проволоке и 
боишься только того, чтобы 
велосипед не сорвался. А самому и 
опасаться нечего. Бэтмену с его 
хитроумными приспособлениями 
куда тяжелее карабкаться по 
отвесным стенам, чем Аэро по 
канату. Однако, чтобы победить 
злого хозяина цирка, одной 
акробатической ловкости недоста- 
точно. Да и запугать его, который 
сам кого хочешь, даже тигров со 
львами может взять на испуг, очень 
сложно. Вот и должен маленький 
Акробат постоянно пускать в ход 


смекалку. 


Впрочем, взгляните на его физиономию — такого УР х 
хитреца редко встретишь, даже среди летучих 
мышей. Как говорится, «ловкость крыльев, и 


никакого мошенства». 
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УУ В УТУ УТУ? 

ЗМ АМ ее дыбы 

СКИХ У У У ИИ У Же Ши Ме Ме Мы же 


НОВАЯ 
РЕДЛЬНОСТЬ 


ЕЖЕОНЕВНО ОЕНОУ продл ЭФФО приставок 


ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ 


ИТОВЫЕ 
ПОСТАВКИ 


МИНИМАЛЬНАЯ ПАРТИЯ 

Минимальная закупка на 8-битные приставки 
и дополнения — 3000 долларов США. 
Минимальная закупка на 16-битные 
приставки 1000 долларов США. В розницу 
приставки и дополнения продаются только 
через магазины. 


СПЛАТА И КОМПЛЕКТАЦИЯ 
Безналичная оплата на счет поставщика или 
регионального дилера. Допустима наличная 
оплата (преимуществ и скидок не дает). 
Самовывоз со склада регионального дилера 
в течение суток после оплаты. Приставки 
упакованы в ящики по 10 штук — 8-битные, 
6 штук — 16-битные; вес ящика 17 кг, 
рр ящика не более 40х50х60 см. 
пииининих 


`ОИТОВЫЙ ОФИЕ ВЕКУ: 
ПРЕЧИСТЕНКА 40 
(ЗУБОВСКАЯ ПЛ.) 

— «ПАРК АЗЛЬТЯРЫ» 


ДИЛЕРСКИЕ 
СОГЛАШЕНИЯ 


Авторизованными дилерами Оепау могут стать 
организации с высокими объемами и/или 
интенсивностью продаж (дилерские соглашения 
при первой покупке не заключаются). Дилеры 
имеют следующие преимущества. 


ТОРГОВОЕ СОГЛАСОВАНИЕ 

Направление покупателей (в том числе оптовых) из 
данного региона к авторизованному дилеру. 
Региональное разделение продаж. 
КОММЕРЧЕСКИЕ ПРЕИМУЩЕСТВА 

Скидки при меньших партиях товара, продажа. 
дополнений без оптовых ограничений. Стабильная 
скидка при любом объеме партии. 


ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 
Опережающая информация о новых моделях, 
играх, перспективных товарах для своевременной 
подготовки к новым поступлениям. Техническая 
информация и рекомендации по организации 
торговли. 

РЕКЛАМНАЯ ПОДДЕРЖКА 

Рекламные и оформительские материалы для 
торгового места. Указание дилеров в общей 
рекламе. Разработка рекламы для дилеров (видео, 
аудио, печатной). По согласованию — совместное 
финансирование рекламы в регионе дилера. 
ЮРИДИЧЕСКОЕ СОПРОВОЖДЕНИЕ 

Защита торговой марки. Предоставление права 
использования торговой марки для рекламы и 
оформления торгового места 
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Сатая совершенная: 
игровая системе 
на 16-битном. 


 ароцессоре 
ОЕ МИМТЕМОСТ 


ЕМТЕВТА!ММЕМТ ЗУЗТЕМ 


Фирменные магазины, 


Красная Пресня 34 (м. «1905 года») 
Петровка 12 (м. «Охотный ряд») 


переход м. «Театральная»-ГУМ 


В хоккей играют настоящи 


] Зо РАЗЕЗБиЕаВ. 
| торе тт #5: ВАЗ: 


|. 
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РЕ сезБигав Ы а хеаю оё 

зтагз. фах о Гешецх, 

Это, конечно, 
не Николай Озеров, 
Но “г0-о-о-лИ!" 

он тоже 

"кричать умеет, Вы 
его 

‘видите в момент 
представления, 
суперзвезды 
‚канадского, 

‚хоккея 

"Марио 

„Лемье. 


чата. 


ИМЕ 


Чикаго и Нью-Йорк), сражаться и уставать, проигрывать и 
с ЗиеЖа _} побеждать вместе с ними. 

соя! 1 1 В игре присутствуют все элементы, сделавшие хоккей 
27 1. Воет1ск популярнейшим видом спорта: непредсказуемость собы- 

ЕТ ' тий, высочайший накал борьбы, скорость движения и 

я жесткость поединков. 
| Игра увлекает до такой степени, что временами забываешь, 
что в руках джойстик, а не клюшка! Это особенно опасно. 
' в моменты применения силовых приемов к напарнику по. 
игре — джойстик может сломаться! 


НХЛ Хоккей 93. 


А вот и первая шайба в воротах Питсбурга, их |. > - 
команды звезд, Не будут зазнаваться! Но и Вы 
будьте осторожны, когда победно Вскидываете 
Вверх клюшку — родители вряд ли обрадуются, 

если Вы разобъете люстру. 


Удары по воротам избали — ПА 
не самый лучший способ. 
ведения игры, ибо так шайба 
‚может попасть В Ворота. 
лишь случайно. 

"Лучше продемонстририйте 
‘свою Высокую тетнику, 
‘подойдите поближе: 

к воротам и, не торопясь, 
бейте наверняка, 
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ем, кто сомневается, что произошел от 
обезьяны, советую познакомиться с Чаком 
Роком. Стоит только на него взглянуть, как 
вы тут же поймете, кто ваши прапапа и 
прамама. Чак Рок — это неандер- 
талец, наш самый далекий предок (сразу после / 
обезьяны). Поначалу он вам „. 
покажется просто толстым. 
ворчуном, который со слегка 
дебильным выражением ли- ° ›_ 
ца бесцельно разгуливает по. < - 
просторам каменного века. Но 
вскоре вы узнаете, что и в пале- ^ 
озойской эре у ваших пап и мам было 
множество проблем, а жизнь, как и 
сейчас, мало смахивала на вечные |5} 
каникулы. У Чака неприятности: его [| 
первобытно-общинный коллега увел | 
у Чака жену. И какую! Никто не умел [0% 

лучше нее готовить жаркое из 

динозавра! И Чак, которому вовсе не [| сх 
нравится в одиночестве поедать НЕ 3.4% 
замороженный обед в свой пещере, отправляется на ее 
поиски. Вот почему наш пещерный предок выглядит в 
начале игры таким грустным и подавленным. Только вы | 
можете ему помочь — провести его через все доисторические 
миры. Вместе с вами Чак должен пройти заболоченный лес, 
ужасную пещеру, мир льдов, океан и наконец логово 7 
динозавра. Вся эта вселенная населена чудовищами. И как 
здорово уже сейчас знать, что поиски подружки непременно 
‘увенчаются успехом. Иначе как бы на свет появился его сын, 
Чак Рок Второй! А может и мы с вами? 
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Яюбимые биюая 
Чака: вотчина; т й 


радостих, 


Этот прохой вонисит мФ сгольяо от 
фсьней пожкости, сколько от пов кости 
пуородамтния. Это чупоъище — нол- 
оловиму помцо, вазаловыну резтилм © 
о'роынымм крыньямы, жак.у ватучьй 
мыция, м с илзоновя со аножеством 
мелких зубов. Обычно она нападает 
ма Чака, но здесь переносит его по 
зоздуху с одной площадки не другую. 


Чак может поднимать 


может бросить его в | 
противника и раздавить 
непрмятеля. Он может 
также искорабкаться на 
камень, чтобы залезть 
на площадку, располо- 


Осторожно, кымнопод! Но ловкий Чек 
охватил плоский осколок скалы м, 
используя ого иак щит, прыкрыться от 
подающий камней. Только благодаря 
своей нечеловеческой силе он может 
понять такую тяжесть. 


Таинственные глаза, 

которые светятся в | 
ине леса — 

плохое предзнаме- 


В течение всой игры разделаться с этим 


встречаются яйца. Всех ы огромными | 
цветов м размеров. В ре - С страшным 
них находятся всовоз- 8 - домсторическим 
можные мелкие живот- ой животным, которое 
ные, от которых каж- ‘до этой игры было 
дый раз надо избав- 2 стно ученым. 
ляться. Старайтесь не а Богатое воображение [№ 
приближаться слишком создателей игры В 
близко к этим яйцам. - преподнесет вом еще 
Чак ненавидит омлеты! >. не одмн сюрприз. 


Раньше вам встречался транспорт в 
виде птеродактиля-вертолета, здесь 
же в качестве транспорта — крокодыл- 
качели. Найдите камень, встаньте на 
кончик крокодильего хвоста м бросьте. 
комень в пасть крокодилу. Вы 
окажетесь в воздухе и сможете попасть. 
на верхнюю площадку. 
т 


мк. 
у 


Берегитесь, 
чтобы не попасть в 
зеленые 
штуковины, 
которые ползают по 


Еще один опасный, но неизбежный Е 


проход. Переправляться предстоит опять- — „чить норвниаоть 
таки на доисторическом животном пы 


зв 


Преследуемый ползучим чудовищем, Чак 
сталкивается с розовым животным, очень 


(смирном диплодоке, который ничем вам А 
не угрожает). Чаку достаточно сесть ети 


порхом но пинозавра, и тот пенорезот ого наш друг Чак быстрым и опасным. Надо обойти его объем- 
на другой берег. Во время переправы попадает в ный живот. Но когда вы посмотрите на то, 
надо быть начеку, чтобы не упасть за борт сумрачный грот что находится над головой Чака, то поймете, 
—диплодоки боятся щекотки. ‘страха. что все предыдущие опасности — мелочь! 


Расположенный в 
центре вулкана, 
этот грот, в котором 
тысяча галерей, 
погружен в поток 
кипящей лавы, 

Будь 
вниматольны, 
чтобы но упасть с 
площадки и не 

свариться заж 


1 
ТАТА {1 у 
ОА | | О 
угрожает Чаку уже сейчас. Постарайтесь его! Хотя ЧакРоки не Тарзан! но в некоторые мементы 
прашлепнуть камнем покрупнее и вы сможете игры ве уступаегему в ловкости. Ничего 
отправиться вон из этого жуткого места. удивительного — оба близки к обезьянам! 
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Слева от Чака находится выход из туннеля, но до 
Чего еще долеко. Справа же чудовище, которое 


.-. 6 Ее 9291 -16066е 


= 


53253918 
э сз 


Е 


а МЫ | 4$ ть" = 


здревле жила на планете’ 
Сипзбаг 9 одна семья. Не. 
одна из многих, а вообще’ 
одна. Фамилию она, понятно, 
носила Ганстар, правда, без | 
номера девять. Это все равно, | 
как если бы на Земле всех землян звали 
Земля: Сергей Земля, Толя и Маша | 
Земля, и все остальные Иры, Васи, 
Джоны, Бобы и Чингачгуки, ну 
все, Земля. Отсутствие номера 
о уменьшало привязанность =. 
Танстаров к Ганстару 9: се- ь 
мейство доблестно защищало 
планету от вторжений разнооб- 5 
разных захватчиков. И когда на. На 
нее напал злобный робот Голден 5 
‘Сильвер, глава семьи профессор 27; 
Уайт Ганстар решил припрятать 
от греха подальше самое ценное 
ИН т а ь 2 сокровище — четыре ЕН 
и. О ИАА Че венных драгоценных камня, без 
И О которых робот лишался своей 


вое нищие оертесит о. ” 
С ЭТА 
| | | 
| и: И дека силы. Дальше всего от греха оказался 
спутник планеты, где профессор и закопал 
клад. Обессиленный робот признал свое 
поражение в борьбе с хитроумным про- 
‘фессорским разумом, однако хозяин Голден 
С. Сильвера — гнусный диктатор полковник 
Рэд — не сдается. Он не желает так просто 
22 дас: Отказываться от идеи присоединить мирный 
эоазможкосиь Девятый Ганстар к своим владениям и, 
> высадившись на планету с многочисленными 
> ^^ приспешниками, приступает к поискам драго- 


то Закс чела 902 —  Щ@ННЫХ камней. Мало, видимо, этому гаду 
а-нивуОЕ ЧСС восьми ранее захваченных Ганстаров! 


— ===. -—.. 
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ОЭЗ: 
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Иа монета = 
0Я 


т — Е 
в [5] тат 25 


[в] оташт 


сть один’ из вис. перемещается: в @. 

р Е И 
щели * 

ЗаЯщини” Их. > 7722 @) ИОРОВОрКЕ, 


ме 


‘используйте магию Ризип. Прыгните | 
через его руку и стреляйте ему в 
глаза, пока они открыты. Я думаю. 


его самочувствие от этого резко | 


удшится, хотя сомневаюсь, что оно. 
когда-нибудь вообще было хорошим. 


зол № 
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Серфинг в США! Джо, как приверженец 
‘наиболее древнего на Гавайях вида 
транспорта, выйдет в море, чтобы 

сражаться с демонами 2ее4. По пути вы 

‘сможете подобрать большое количество 

призов. Босс, которого вы встретите, 
будет не из самых солидных. Когда он 


запустит в вас свои мины, подпрыгните 
один раз и бросьте в него побольше 
‘сюриконов. Несколько минут и его 
дряхлый панцирь опустится на дно, и на 
нем вырастут красивые кораллы. 


Здесь, вместо одного, вы должны сражаться сразу, 
с двумя боссами. Приглядевшись к ним 
повнимательнее, вы увидите, что все их атаки 
‘одинаковы. Первый, не слишком задумываясь, 
стреляет из своей пушки, и вам нужно изловчиться 
бросить в него сюрикены, не дав при этом себя 
задеть. Выстрелив, он запустит в вас 
баллистическую ракету, не ослабляя атаки, и тут 
вам не поможет никакая тактика, только рефлексы, 
Когда вы его кончите, он снова оживет, но на этот 
раз будет атаковать вас не на воде, а с воздуха. 
Используйте ту же тактику, что и до’ этого, и он не 
сможет сопротивляться вашим бешеным атакам. 


БОЕ | 


‘огеаагадоп.ги 


Чтобы добраться до 
комнаты слева, вы 


должны свалиться в | 


— | дыру и ползти по стене. 
На этом уровне вы сможете пойти двумя 
‘различными путями, верхним и нижним. 

Верхний битком забит загадками и врагами, 

а нижний не богат ни тем, ни другим. Вам 

предстоит выбирать, и вопрос только в том, 
‘насколько вы храбры и разумны. 


'Этот стрелок может причинить. ы 
неприятности. Его удары не 1 
смертольны, но в состоянии шока, | 


вызванного ими, ваш герой может 
‘свалиться в дыру, наполненную 
| кислотой, что вряд ли ему понравится. | 


ЕЕ ке Зее Вы» 


Убейте этого 
стрелка и взорвите: 
бомбу, это позволит 
вам воспользоваться | 
платформой, которая | 

унесет вас далеко | 
от этого места. 
кеты 


| Чтобы продвигаться на этом > 


уровне, вы должны будете 
взорвать все бомбы, которые 
вам встретятся, освободив 
‘себе проходы. 


Остерегайтесь солдата, 
спрятавшегося за ящиком, 
В него очень трудно попасть 


сюрикеном. 
Нужнб перепрыгнуть через 
ящик и врезать ему 
хорошенько ногой... Хоть это 


и вредно для суставов. | 


Второй уровень, 
где бомбы станут 
ключом к 
вашому 
спасению. 
Взрывайте их 
вовремя, иначе 
будете жалеть. 


Вам осталось взорвать две бомбы, чтобы 
‘пробраться к выходу. Взорвав ту, которая 
расположена выше на экране, вы 


Вы знаете Годзиллу, звезду японского кино? Здесь у вас будет возможность встретиться с 
его металлическим двойником. Используйте магию 1Казисн... Когда он выбросит в вас языки 
пламени, проделайте серию прыжков над ними, и метните как можно больше снарядов в 
царственную голову этого металлического дракона. В ответ он заставит падать с потолка 
металлические предметы, и бросит вам прямо в лицо три голубых взрывающихся шарика. 
Я советую вам хорошенько управлять Джо, иначе эта сцена станет для вас последней. После 
того, как вы снесете ему голову, он не станет менее активным и будет продолжать атаковать 
вас. Стреляйте в то, что осталобь от его шеи, и где-то на десятом сюрикене, он ‘отправится 
к своим предкам-ящерам, умершим 65 миллионов лет назад. 
Их... 22а 

Магия Риз" — самая главная на этом этапе. Вы должны карабкаться и 

вверх, прыгая на скалы: разного размера, не ошибясь ни в одном прыжке, 

иначе вы рискусте рапластаться в лужо крови на дно этого оврага. Если 

не будете очень подвижным, то скроллинг, который спускается очень 

‘быстро, может вас догнать. Чтобы победить босса, подождите на камне 

‘справа а затем выстрелите в кругиз перьев, ом туг же превратится в 

крылатое сушество, столь же грациозное, сколь опасное. Стреляйте в 

него, пока он не улетит охотиться в другие горы. Но не стоит тратить 

‘боеприпасы в моменты, когда он меняет Форму, в это время он неуязвим 
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Здесь объяснений не требуется! Вы просто должны 
проходить через двери, которые мы обвели 
кружками. Но остерегайтесь искать других 


путей. М 


Вы должны сражаться с 
‘двумя способами, 
‘поскольку, когда он 
раздваивается, вам нужно 
определить, какой из двух 
настоящий. Единственное 
‘для этого, 
проверить его на 
вшивость сюрикенами, 
Каждый раз, когда он 


Скоро конец игры. Вы проникиете на космический корабль 2сед. С помощью магии Ризвип делайте огром- 
ные прыжки. Во время продвижения уворачивайтесь от ядер гигантской пушки, а также тазовых испарений. 


Используйте двойной прыжок, 
Об попасть На друкОЙ 


ДЕС ФГ ия 


Вы внутри корабля и должны чего бы то ни стоило уворачиваться от протонных пушек. 
Маленький совет: 
не становитесь напротив них, иначе ваш запас энергии тут же уменьшится вдвое, 


тазовые трубы выбрасывают газ одновременно. 
Побтарайтесь просить в пауза между двумя выбросами, 


ТИ З4ачало - 6 предыдущем вы 


вннины зевещеяи 


ый ‘дгеаЧгадоп.ги 


Теепаде Муапт! Миа ТогНе$, 
Тоотлятей! РОН! ег5 И 


53: =— 


о ® я И 


г ‚ _\ Пожиратели пиццы в поисках новых приключений 
№ снова вернулись на 16-битные приставки, 
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Рэй пытается задушить бедную Эйприл. Эй, 
ребята, кто играет Рэем не перестарайтесь! 
Некого спасать будет в следующих 


черепашьих сериях мультиков! 


Турнир черепашексниндзя 


ТИР РВУ5Е не е5т59а 
у АМСЕЕО 


и Кяпесный удар наносит Эйприл своему 
ИИ & всегдананелу стиясмтезио Ледчардо. Мажет, 
: всё-таки зря за Рой вовремя не прищушил? 
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Дорогие друзья! Присылайте ваши варианты лучших десяток игр для 
самой мощной из 16-битных приставок — СУПЕР НИНТЕНДО! 
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КОММЕРЧЕСКИЙ БАНК 


НОВОСИБИРСКПРОФБАНК 


МОСКОВСКИЙ ФИЛИАЛ 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ ПАРТНЕР И ФЕСТИВАЛЯ РУСКОГО КИНО 
В Г.САН-РАФАЭЛЬ (ФРАНЦИЯ) 16 - 22 ОКТЯБРЯ 1994 Г. 
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Хорошо натренировавшись в турнире и вернувшись с победой из измерения Х, 
доблестные черепашки тут же отправились в новое опасное путешествие. 
Эйприл О’Нил, которую только-только героические представители 
канализационной фауны в очередной раз вырвали из рук похитителей, 
тоже отважилась пуститься вплавь на хилом плотике по коварной Амазонке. 
В дороге она вела путевой дневник, отрывки из которого она любезно 
предоставила редакции «Видео-Асс» Веп4у 


Отрывок из дневника 
Эйприл О’Нил: 


«Такое ощущение, 
будто мы находимся 
в другом мире...» 


Река, деревья, животные в 
единой гармонии движе- 
ния... Каждый кормит собой 
другого или кормится 
другим... Жизнь в 
первозданном виде! 


А через несколько [бнев о 
недель мы были Аква 
сыты этим по горло. 8». 


ЕЧНопз Че Тоигпоп Продолжение — в следующем номере 
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Вручив властям моих похитителей, 
я присоединилась к черепашкам и 
моему новому другу... 


..ягуару, с которым мы отправились в 
путешествие по великой реке 
Амазонке. 


< 2 


о 


я ы р у 
> 
ДХ ‚05-Й. 
Обезьяны громко кричат при Нч \ 


нашем приближении... 


КС 


2 а от разноцветных экзоти- 
ческих птиц рябило в глазах. 
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Ягуар учил нас, как выжить в В рости, дружище, 
джунглях, но я вынужден убить 
МР тебя, чтобы самому 


„Закон джунглей прост и суров: 
«Убивай или будешь убит самь, 


У нас получится 
неплохая уха, если 
добовить арахис, 
авокадо и дикую 


Однажды, мыс 
восторгом попр 
бовали мед диких пчел. 


„а из даров 
моря сделаем 


рассказывали друг другу разные истор! 
беседовали под звездным небо, 


Мне почему-то ы прав, сынок! 
кажется, что Эйприл ) Всегда верь голосу 
вновь грозит опасность, а своего сердца! 
хотя она здесь, под 


нашей защитой 
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Черт! Каких 
только чудес не 
бывает на свете! 
Они пришли 
из другого 
измерения 


По утрам мы пили чай с ароматом 
кокоса прямо из кокосовых скорлупок, 


Кто съел 
мою пиццу? 


Жизнь на при 
роде, конечно, 
тересна, но чер- 

товски трудна! 


> 


‘дгеа9гадоп.ги 


дгеа{9гадоп.ги 


ИЦЫ. 
Они говорят на языке 
джунглей. 


Что ты! 
Индейцы 
приглашают нас 


А это кто 
токоя? 
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Это Палеога, 
она — вождь 
племени куапачу! 


Однако, повезло 
нам, что вы 
черепашки! 


Куапачу верят в то, что мир — 
это остров на спине огромной 
черепахи, и к черепахам 
относятся с большим 
уважением. 


Нам предстоит совершить 1 


путешествие в глубь их ‚ (а х\\ 
7 
территории и попасть в цу Ч 
ыы индейскую деревню... С 
у 2/7 ‹ К 
Е 0 
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Фирма “В-Типе” 
‘Адрес: Россия, 109017, г.Москва, 
`Пыжевский пер., д.1, к.106. 


Телефон: (095) 230-83-49, 


СФЕРА ДЕЯТЕЛЬНОСТИ: 


Сборка и продажа 
компьютеров различной 
конфигурации по 
спецификации заказчика. 


Поставка комплексного 
/ оборудования дисплейных 
/ классов в учебные заведения. 


Оснащение домашних компьютеров 
‘средствамиМшите4 а, Орета4е, 
‘сервисное обслуживание 

и ремонт. 


‘факс: 


‹095) 231-11-24. 


„Продажа компакт-дисков. 
производства США И 
«“РОНЕКЗОИКСЕ, 1МС.”, 
“ВАЗТС ИМЕ” с программным 
обеспечением, играми 

и слайдами. 


Продажа расходных материалов, 
компьютерных аксессуаров 
и комплектующих. 


Консультации по 
видеокомпьютерным 
комплексам и системам 
„Мшитейа. Все оборудование 
имеет гарантию. 


ришо 


Невыполнимое задание 
(Мот: Ипро51Ые) 
Этапы 2 иЗ. Решение 


В случае опасности немедленно уничтожить 
Директору ЦРУ. 
Лично, в собственные руки! 
Единственная копия — президенту США. 


ОТЧЕТ агента 007 о результатах секретной 
операции в Венеции. 


Мне, ...(см. примеч. 1) было 
поручено осуществить совер- 
шенно секретную операцию 
по освобождению захва- 
ченных подпольной террорис- 


Джентльмены, склоните 
свои седые головы! 
Сейчас вам будет 
поведана печальная 
история о том, как 
прославленный Джеймс 
Бонд впервые в жизни провалил 
полученное задание. 

Недавно в архивы ЦРУ поступило особо 
важное донесение. Тайному агенту 
«Видео-Асс» Вепду удалось проникнуть 
сквозь завесу секретности и сделать 
этот бесценный документ достоянием 
наших читателей. 


его секретарши Шеннон Рид. 
Численность, возможности и 
намерения противника были 
неизвестны. С целью спро- 
воцировать похитителей, я 
через средства массовой ин- 
формации распространил сен- 
сационное заявление, будто 
доктор объявлен вне закона и 
9 разыскивается Интерполом за 

попытку уничтожить весь мир. 
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кадзе и патрулировались 
вертолетом, разгромить базу 
„. без шума и пыли опять не 
Эта публикация вызвала удалось. Заложников вновь 
испуг и бурю протеста в | | эвакуировали. На этот раз 
рядах террористов, не следы вели в берлинский 
ожидавших от своих жертв католический храм. Времени 
такой прыти. Однако, к на разра- 
сожалению, надежды на то, Е олени ботку де- 


что напуганные террористы ых тального 
освободят заложников мирным путем не плана 
оправдались (не хватило командировочных ы штурма не 
на подкуп тех, кто не испугался). Поэтому я а осталось и 
решил действовать на свой страх и риск и ь - пришлось 


потребовал двухнедельную лицен- 

зию на убийство (что гораздо 

дешевле командировочных 

расходов) и, после оформ 

ления необходимых до- 

кументов, отбыл на опе- ^ 

рацию. Однако, по ряду 

причин (см. прим. 2), @ 

террористы успели 4 

эвакуировать О и : 

Шеннон до того, как ве 

сопротивление было > действовать по обсто- 

сломлено. Тем не ятельствам. Теперь я 

менее, противнику ; должен перейти к 

не удалось замести более детальному 

свои следы, залож- , описанию своих дей- 

ники обнаружились в . ствий, чтобы помочь 

Венеции, куда я и новой группе захвата 

последовал за ними на избежать моих прос- 

катере (вы, полагаю, ‘ четов и, в конце концов, 

слышали, что в Венеции з освободить заложников. 

‹плошные каналы). Пос- “В Схема первого этажа 

кольку все подступы к храма приложена мною к 

новой базе террористов отчету. Если вывести из строя 

были заблокированы ками- блок сигнализации, все терро- 
ристы с этажа исчезнут. 


Ф - статуя Отмеченная красным крестом скульп- 
= колонна тура скрывает потайную лестницу, ведущую 
в подвал с конвейерами, По ним необходимо 
бежать как можно быстрее. В конце кон- 
вейеров надо пройти в левый проход. 


— скамейка 
% -жук- 
-телекамера 
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Звучитгонги претивники начинают сходйться. 
Супершпионы —' народ опытный, они не 
брёсаются пибуоташную, 5Чертя гол. Так 
что на этот единок будет не из легких. 
Вот Трюкач, он выезжает. из своего угла на 
скоростном автомобиле. Противник тоже не 
прости пыстввляот ‘боевой катер. =? 
троба сил рестре, ГДа, кажетсялчто у 
‘автомобиля некоторбё преимущейво — он 
„дает’залй не только прямо вперед, но и по 
диагоналим. Катер вынужден уворачиВаться, 
ыг по мостам, как т анна, и 
4 прийельными 5, и: Фюкач 
понемногу ступает, но этак но 
пропрыгать вплоть, до следующих летних 
йкул и осраться на второй год! Ай-ай-ай, 
рессоры а билЯ\ начинают сд: ‚и 
катер, кажется, ‘готовит контратаку. Вот`это 
да, кто бы могожидать, что Трюкач пересядет 
на дельтапфан и вынудит’ протйвника 
аневрировамь межд варных отмелей. 
га, вот и первое 
преградил вертолет, сыплющий бомбы 
”направо%и налево. Экипаж кат абро 


есантируётся ‘на берег и начинает петлять 


ятствие > дброгу , 


дельтаплана 
Увы, время, от- 


пущенно 


“>Трюкачу на прб 


хождение этого 
^, ‚этапа, ‚истекает, и герою’не ‘удается добиться 
убедительной победы. Ребята из е- 
ясянимого Задания» даняли круговую 
рону на крыш боскреба. Их 
противник пытается подняться туда же на 
лифте, н гремит взрыв, и «Трюкач 


отказывается о. дальнейших попыток 
№ №. Ро ©. №. к 


в. 


А 


А А ь 
обезвреживать дистандионно, а 
-Фрсйемыелиины.. Уч 
я е эти игры погружают вас > 


атмосферу “тайных “миссий и ^ 


секретных заданий для суперпро- 
офессионоов ФВ этом миВбзесть св 
тебретики-аНилитики и виртусзы- 
_ практики. 2. 
пене мое сне» преда 
‚ езмомоно а ‚ак раз тех сионтов. 
которые. любят порт толову 5 
поисках” разгадки: сь, конечно, 


„есть эцапы о тодовокфужитьлы 
вираж‘ ‘однако, они ско] ее, 


и, 
минают разрядку, $ 
РСН 
Голова же ‘этапов’ в ды раза больше, чем Х 
гоночных». Здесь основная проблема — найли хитро 
ААспрятанн! иклюнатеййи обезвр, ъ смертелёйо опасны, 
ловушки. Если принять” во в ние ов о-так 


приличные размеры каждого из этих этап. 38 (Чтобы пройти. _ 
любой изучих от начала до = раздо. больше: 


обоко Фе а 

“пав. Ты оф 

8? ЧЬИ, чара 
долее, 


РА Е и че, это. потребу! ся для скоростных скаче! 
ражес] реплениям);то за, пожна даже 


для тех, кто о в полезны фени которые игра выдает на английском. 
^ языке. %По этой призине мы ре лярно 


|. © т те в. нашем урнале' решения 

т | та 1+ 6х ных доловоло, фест” А». самой 
| ж- ной м той т тельности». игры 

у . раридаертой т р 


ПнОе алуй, то, что за тых 


^ отивников очки(вообще не начисляются и 
< только пбоозмежновмйатолучийыотое., 
к необыкнове! е оружие, но и заработать 
у ` дополнительныежизни нельзя. ^. © 
-` ф А ^. >  «Трюкач» лее динамичен; да и туации ^ 
;< УЕ ‚< здесь пора ообразн. . Правда, дико и 
отайных выключа, здесь ‚нет’ да и 
смертельные ловушКИ”не такие Хитрые, но’ 
любитедям погонь и „перестрелок это не 
помешаёт. В. отличие от '«Невыпольимого 
дания», игрокам не ебуется. С 
<< ч йи в 9 рассы новку 
солдат противника в комнатах-лабир! тах — 
главное уметь быстро принимать правильные 


ения в Зе ЗАЩ” № ме 


ГО В: я не Помешает. 
Теперь секретные теоретики и 
загримированные практики. государственно» 
важных делблогут найти общий языкёвзяв на 


Здесь находится мой 
агент, который сооб- 
щит, где можно по- 
лучить пропуск. 

Вернувшись к кон- 
вейерам, идите вниз, и 
вы окажетесь в зале со 
скульптурами. Если 
вам было сказано 
«ВО\ММ АМО 1ЕРТ», 
пропуск нужно заб- 


дороги приведут в 
зал с жуками-телека- 
мерами, но верхняя 
приводит туда сразу, 
а левая — через ком- 
нату с ожившими ста- 
туями. 

Из зала единствен- 
ный ход в нижней 
стене ведет в зал 


рать в левой комнатке, 
а если «БО\ММ АМО 
ЕИСНТ», то в правой. Осторожно, в обеих 
комнатах есть замаскированные ямы! Из зала 
можно спуститься в коридор с живыми 
каменными статуями. Справа и слева от 
коридора расположены комнаты с вык- 
лючателем ям (!) и блоком электропитания 
конвейера. Обесточив оба эти механизма, вы 
откроете себе дорогу наверх. Однако, 
вернуться по конвейерам назад будет 
нелегко — там хозяйничают ожившие статуи. 
Вам предстоит прорываться к выходу, 
экономя каждый заряд. На втором этаже 
внизу находится пульт управления дверью, в 
который необходимо вставить пропуск. После 
двери можно идти наверх или налево. Обе 


| 


каких-то призраков. 
Конечно, современ- 
ная наука не приз- 
нает приведений и ятоже не верю. Но, прежде 
чем я куда-то провалился вместе со своим 
заданием, эти «несуществующие» субъекты 
успели нанести мне несколько серьезных 
ранений. Медицинские справки прилагаю 
(см. примеч. 3). 


Мои выводы: 
1) Противник пользуется такими техническими 
новинками, которые нам пока не доступны. 
2) Чтобы создать такие разработки, нужны 
немалые деньги и четкая организация работы. 
Это значит, что во главе террористов стоит 
группа ученых или один гений. 
3) Судя по тому, что был похищен доктор О, 
можно уверенно утверждать, что похитители: 
не собираются требовать каких-либо уступок 
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ео 


у существующих пра- 
вительств, а намере- 
ваются захватить всю 
власть на нашей пла- 
нете. 

Это значит, что дей- 
ствительно готовится 
захват всей власти на 
нашей планете. 
Именно поэтому тер- 
рористы не польз- 
уются поддержкой ни 
одной страны и до сих 


Резолюция: 
Сам козел! Понизить так понизить. 
Подпись: +,х. 

(Подпись, по законам конспирации, 
неразборчива, чернила бесцветные) 

Примечание 1 

Фамилия, имя и отчество Дж. Б. 

пропущены из соображений повышенной 

секретности. 

Примечание 2 

Подробный пересказ инструкции, 

составленной агентом 007 после 

завершения этой операции, мы 

опубликовали в девятом номере 


«Видео-Асс» Бепду. 


Обилие 

ы медицинских 

х справок о ранениях 
поражает. Остается 
удивляться, как 
вообще можно 
было остаться в 
живых после всего 
этого. Однако, 
медицинские 
документы 


составляют врачебную тайну и не могут 


быть преданы широкой огласке. 


Опровержение. 
гадоп категорически отрицает свою 


причастность к похождениям Джеймса 
Бонда. В подтверждение этого он ссылается 
на скромность, которая, по его словам, 
несовместима с дешевой 
кинопопулярностью. «Да и вообще, — 
добавил он поразмыслив, — настоящие 
драконы шпионскую субординацию не 
уважают. Зато дружить — это завсегда 


пор не попадали в 
поле нашего внима- 
ния. 

На основании резуль- 
татов операции про- 
шу освободить меня 
от занимаемой долж- 
ности и понизить об- 
ратно до звания 
суперагента. 

Ну вас всех на фи"! 


Подпись: Агент 007 


рады!» Тем не менее, нам удалось убедить 
В. Дракона откомментировать секретный 
отчет, что он и сделал при помощи 
примечаний (см. 
примеч. 4). 
Примечание 4 

Да, это был я. 

С. Огадоп. 
Вниманию всех 
любителей «Видео- 
Асс» Эепау! Когда в 
наши руки попал 
этот сенсационный 
материал, мы 
решили подождать 
результатов 
операции ЦРУ. Однако до сих пор это 
управление хранит гробовую тишину. Редакция 
была вынуждена провести свое собственное 
расследование всей этой истории. В следующих 
номерах читайте отчеты о том, как наши 
помощники — Леонид Захаров (г. Москва), Артем 
Гордеев (г. Жуковский), Евгений Лопуц 
(республика Коми), а также Ргоп и В!9 Во5$ 

(г. Москва) спасают нашу планету от нависшей 


опасности! 
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ук. 


то, пожалуй, один из лучших боевиков 

для телевизионных приставок. Я не 

навязываю своего мнения любителям 

красочных безделушек, но хочу на- 

помнить, что проверенные временем 

игры, такие как шашки, шахматы, нарды 

и т. д, достигли столь преклонного 
возраста не из-за красоты своих фишек. Нечто 
подобное случилось и с «Контрой» — иногда 
появляется желание повторить именно эти 
приключения. Конечно, может возникнуть 
вопрос, почему я рекомендую игру без особых 
хитростей, паролей и бесконечного запаса «СОМ- 
'ИМОЕ»? Что ж, вот несколько доводов в пользу 
моего выбора. Управление вашим героем просто 
и удобно: «А» и «ТигБо А» — прыжки вверх, а 
чтобы спуститься на площадку пониже (там, где 
она есть), надо прыгать, нажимая джойстик вниз; 
«В» и «ТогБо В» — выстрелы. Стрелять можно 
вверх, в’ стороны, по всем диагоналям и, даже, 
вниз (надо только подпрыгнуть, нажать джойстик 
вниз и можно стрелять). Боец может бежать 
вправо или влево (джойстик в нужную сторону) 
или залегать, спасаясь от выстрелов (джойстик 
вниз). Высота и длина прыжка не зависит от того, 
прыгаете ли вы с разбега или с места. Даже самое 
слабое оружие дает четыре пули на экран, а 
«веерный автомат» (приз «$>) может сразу 
зашарашить десяток здоровенных зарядов. Если 


РЕКОМЕНОДУЕТ... 


вас убили, а запас жизней еще не кончился, 
подвиги продолжаешь прямо с этого же места, а 
не с начала этапа. Боеприпасы и время не 
ограничены, а максимально возможный запас 
жизней превышает 64 (я так и не смог добраться 
до верхнего предела). В общем, с одной стороны, 
усевшись за этот боевик, можно слегка 
расслабиться и, что называется, «отвести душу», с 
другой — интересно пробираться по непохожим 
друг на друга этапам, таящим какие-то свои 
особенные препятствия, которых больше нигде 
не встретишь. Разработчики игры не стали 
«накручивать» новые трудности на старые и 
ускорять темп игры, это, видимо, и предопре- 
делило «вечную молодость» их детища. 
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Белые заснеженные 
пики, зеленые 
джунгли и красный 
отсвет взрывов. 
Мост, взлетающий на 
воздух прямо под 
вашими ногами — 
это еще цветочки! 
Инопланетные 
‘агрессоры пока 
не развернулись 
на всю свою мощь. 
А уж на базе вам 
дадут прикурить, даже 
если вы некурящий! 


«Больше всего мне нравятся игры «Контра» и 
«Супер Контра», — пишет Лена Гилева из Перми. 
В апрельском номере журнала я прочитала 
описание игры «Контра» Андрея Нечаева. 
Описание игры мне понравилось, но мне кажется, 
что для тех, кто начал играть в «Контру» недавно, 
этого будет недостаточно». Я полностью согласен 
с Леной, приславшей на конкурс подробное 
описание первого этапа этого боевика. Надеюсь, 
что и мои рекомендации заинтересуют тех, кто 
ранее не играл в эту игру, и помогут всем 
остальным. Итак, нашей цивилизации угрожает 
инопланетный агрессор Рэд Фэлкон, и если ваш 
палец устанет нажимать спусковой крючок, 
планета Земля лишится своего будущего. 


В «Контре» восемь этапов: 
1) Джунгли. Герой виден сбоку, бежит направо. 
Уникальное препятствие — мост, взрывающийся 
прямо под ногами. В конце этапа сначала снимите 
притаившегося на крыше снайпера, а потом уж 
занимайтесь всем остальным. 

2) База 1. Герой виден сзади (куда в этом случае 
бегут, понятно и без разъяснений). В комнатах 
можно получить следующие приз! 
комната 1 — В; 2 — М; 4—М; 5 —Е. 
З)Водопад. Опять вид сбоку, нотутнадо все время 
взбираться наверх. Только на этом этапе можно 
словить себе на голову здоровый валун, 
попрыгать по островкам и прогуляться по кабелю 
с высоким напряжением. 

Когда будете карабкаться по водопадам, 
опасайтесь скрывающихся под водой пушек. 
Стоит только забраться на определенную высоту, 
как они открывают 


огонь. 
Поэтому, перепрыгивая с 
этажа на этаж, не 


забывайте давать залп по 
подозрительным «поп- 
лавкам». Забравшись 
на самый верх, под- 


5) Заснеженное поле. Как и во всех последующих 
этапах, вид сбоку, бежать направо. Здесь есть. 
танки, и кто-то кидает из-за деревьев динамитные 
шашки. Танки нужно расстреливать, встав рядом с 
левой границей экрана. 

6) Энергозона. Там и сям затаились смертельно. 
опасные огненные струи. Чтобы избежать их 
смертельного дыхания, надо прижиматься к полу. 
Здесь вы найдете приз «временное бессмертие» 
(«В»). Его хватает, чтобы пройти всех врагов с 
пушками-гранатометами. 

В конце вас поджидает робот-великан. Он ходит 
взад-вперед и швыряет по полу гигантские 
сюрикены. 

Единственный способ сохранить свою жизнь — 
перепрыгивать через все, что движется в вашу 
сторону. 


7) Ангар. С потолка спускаются клещи-прессы, по 
низу катятся вагонетки, да еще и стены с 


острющими пиками прямо перед носом вырастают (я 


прыгните и готовьтесь к 
поединку с боссом. 
Постарайтесь сразу 
же вырубить ему обе 
лапы. 

4) База 2 (ну очень 
большая). Опять вид 
сзади. Призы 2—Е;3 — 
1;4—В;5—В;6 — $ 
7-Е8—М; 


даже подозреваю, что шипастая стена, на которой 
«погиб» Шварценеггер в «Бегущем человеке», взята 
как раз отсюда!). В конце ангара стреляющие снизу 
пушки легко уничтожить из веерного автомата. 

8) Логово инопланетных пришельцев. Враги, 
которых вы хлопали до сих пор, здесь вам не 
встретятся! Все будет новым, ужасно страшным и в 
меру опасным, 

В самом начале этапа можно разжиться «временным 
бессмертием», чтобы было легче загасить чудище- 
привратника. А когда доберетесь до босса, быстро 
подбегайте к нижней паре «цветов», ложитесь и 

расстреливайте в упор. После этого достаньте по диагонали 
крайний верхний «цветок» и можете, не спеша, 
разбираться с центральным «мозгом». 
Однако игра не только красочно оформлена, но и хорошо 
продумана. В большинстве этапов есть два пути — по верху и 
по низу, каждый со своими хитростями и опасностями. 
Играть поэтому интересно и в одиночку и с напарником. 
Почти в каждом этапе (точнее в 1, 3, 4, 5, 7 и 8) накануне 
самых больших неприятностей можно разжиться 

веерным автоматом и заранее разнести все в пух и 

прах. Красота! 
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РЕКОМЕНДУЕТ... 


За уничтожение врага начисляются очки: 
обычный солдат — 100; снайпер — 500, столько же. 
дают за солдата с _пушкой-гранатометом; 
маленькая тайковая башня — 300; большая 
танковая башня — 500; контейнер с призом — 
1000, а если потом и приз подобрать, то 
добавится еще 500; пушка, охраняющая в базе 
мишень— 500, сама мишень — 300; каменный 
валун — 500; танк — 5000; за вагонетки и 
шипастые стены’ очки не начисляются. А жаль, 
они тоже кое-чего стоят. 

Одна жизнь оценивается где-то в районе 25000 
очков. Вот мой секрет, как заработать их 
побольше. Добравшись до третьего этапа, 
встаньте неподалеку от первой же пещеры, из 
которой сыплются валуны, повернитесь в левую 


сторону и, зажав «Турбо-В», расстреливайте 
падающие каменные глыбы. Теперь немного 
арифметики: каждые пять секунд вы 
зарабатываете 500 очков, значит на 25000 уйдег 
примерно пять минут. Сами понимаете, что 
давить на кнопку джойстика может и небольшой 
грузик (или, по методу Игоря Перевощикова из г. 
Мурманска, резинка — так даже надежнее). А вы 
в это время посмотрите какой-нибудь фильм, или 
вообще выключите телевизор (но не 
телеприставку!), или, на худой конец, займетесь 
уроками — за два с половиной часа количество 
жизней возрастет от 3 до 33, и можно 
попробовать добраться до победного конца. 
Сложнее всего, конечно же, придется в первый 
раз, тут и восьмидесяти жизней может не хватить. 
Но зато вы узнаете о поджидающих вас 
трудностях столько, что легко научитесь 
проходить эту увлекательную игру и без моего. 
секрета. 


©® 


Теперь несколько слов о боевике «Зирег Сота». 
Разгромив в предыдущей игре логово при- 
шельцев, вы покидаете взрывающийся остров на 
вертолете, однако не торопитесь радоваться 
поздравлениям! Рэд Фэлкон и не думал удирать, 
поджав свой пятнистый хвост. Он лишь отступил, 
чтобы вернуться с новыми силами. Помотавшись 
по закоулкам дальнего космоса, Фэлкон набрал 
с полей сражений всей Вселенной самых 
отьявленных головорезов и вознамерился еще 
разок попытаться захватить нашу планету. Среди 
новых воинов агрессора можно встретить и 
сумасшедшего ‘инопланетянина Джатера 
Фроида, чей язык так же опасен, как и игла 
лазера, и огромный штурмовой танк «Механизм 
бабалу деструктоид», при помощи которого 
чужаки уничтожили ни в чем не повинную 
солнечную систему Тралала. Но самый коварный 
замысел злодея состоит в том, чтобы подчинить. 


мозги всех солдат армии США воле 
тысяч своих межгалактических воинов 
и, таким образом, добраться до 
арсеналов с атомным оружием. 
Первым подвергся этой обработке 
тарнизон форта Фае Сторм. 
Достаточно просто увидеть кро- 
вавый отблеск в глазах солдат 
форта, чтобы понять, что это уже не 
люди. Наши герои десантируются 
‹реди неприступных горных пиков, | 
окружающих Фае Сторм, чтобы 
завершить операцию по спасению 
Вселенной от агрессивной заразы. 
Новый боевик сильно напоминает 
своего предшественника, но и 
явный прогресс 


здесь налицо. Бежать придется не только по 
горизонтальным, но и наклонным площадкам, а 
в базах вы видите себя сверху, что сильно 
повышает маневренность и разнообразит 
ситуации. 

Призы все те же, но «Р» значительно улучшен, «В» 
же, наоборот, исчез. 

Когда я хочу «оттянуться» вволю, то устраиваю 
Контра-марафон по двум играм подряд — вряд 
ли какая другая игра можег дать такое 
сметающее любые границы удовольствие. Разве 
только, если после этого еще и в «Сотта Рогсе» 
побаловаться, но в этот боевик я не играл и, 
поэтому, ничего конкретного сказать не могу, 
хотя знающие люди очень рекомендуют. 
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и, похоже, тоже закаленный. № 
кая пантера, резко поумневшая, 
ману. Ну, а третий — сама 
еще неизвестная, по 
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к и дм = вое 
Демонь: лунного затмения е 
(Андрей Комарницкий, г. Оренбург) ьв в 
Один из персонажей на выбор: индеец с копьем, вляя : Однако на одно А 
мутант человек-лев, да еще с ножом, епокоре ве елся челове е 
американец с топором, китаец с тесаком, еп, решив око ратом цветов 
Потрошитель (Джек — ?) с бензопилой и, конечно, ала ройдя с боями все 
русский с тесаком. Задача героя пройти шесть ечно емы, а та 
этапов и победить кучу грозных соперников. Вот еизве о Железную плане еп добирае 
самые оригинальные: рата и кончает его. Но для восстановления 
— женщина-акула, откладывающая икринки, из о 5 ребуе ыпо ь одно 
которых вылупляются новые рыбы-мутанты; дное дело жить го 

— мутант-орел, стреляющий лазером из глаз и" ьютер. После чего его заберет звездо 
орудующий тесаком не хуже русского; опо о доста домо д. Жа 

— главный демон — человек-медведь, еп та е е ь е 
вооруженный огромным мечом. 


НЕ арентеть И 
аль ди т 5 фех 


На эту группу вопросов 
отвечают специалисты 
фирмы Денди 


[зоооооео иж] 


очему приставка Сега 
Мегадрайв-2 стоит в 3-4 
раза дороже приставки 
Бепау? 
‘Сережа Мельников и 
Коля Глухов, 
г. Солнечногорск 


Приставка Мева Онуе 2 — это 
новое поколение видеоприставок. 
В ней использован 16-гиразрядный 
процессор. Он работает быстрее 
8-битного, поэтому игры для Сеги 
получаются яркими и красочными, 
с трехмерными картинками и 
стереозвуком. Естественно, такая 
приставка стоит дороже. 


*Ч о оооовосооо 


1 высылаете призы или 
просите за ними приехать? 
Игорь Морозов, г. Пенза 


По почте призы не отправляются, 

> их можно получить у местного 
дилера Денди. Список дилеров 
можно узнать, став 
ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ, или из 
журнала «Видео-Асс» Оепду. 


[*Ч зоооовоерое 
очему картриджи «еда» 
не подходят к «Денди»? 
Андрей Панкратов, 
г. Москва 


Не подходят, потому что у них 
‘разные процессоры. 


Е 


ООО Я 
ываютли на Меуачи! 


игры для пистолета или 
автомата? 
Виталий Береговой, 
г. Санкт-Петербург 


и Да, бывают, например «Гева| 
_ Епгсез». 


Ч осозоооовое 


апечатайте, что такое 
Меда Кеу 1, Меда Кеу 2 
Лев Юдин, 
г. Нижневартовск, 
Тюменская обл. 


Мера Кеу 2 работает с 
картриджами, выпущенными для 
США; Мера Кеу— США, Японии, 
Бразилии. 


[Чо ооооооооооо 


ожно ли найти поломку 
картриджа и починить его? 
Объясните, пожалуйста. 
Дмитрий Сулиманов, 
г. Чита 


Если картридж «от Денди», то его 
проще заменить у вашего местного 
дилера Денди. Если он «китайский», 
то отремонтировать его 
практически нельзя. 


[* хоооооооовоо 


ечтаю купить игру 
ВАТМАМ, но сколько я ни 
езжу на Петровку, 12 в 
Релау, ее там нет, и 
приходится покупать 
другие. Хотел ее заказать 
на дом, но не могу 
дозвониться — всегда 


занято. 
'АлексейР. 


ВАТМАМ — очень популярная игра, 
и ее раскупают сразу. По телефону 
же заказать картридж, к 
сожалению, нельзя. 


[Ча оосооооооооо 


чем приставки Меда 
Онуе 2 снабжаются 
шестикнопочным 
джойстиком? 

Сергей Арсеньев, 

г. Вышний Волочок, 

Тверская обл. 


Некоторые игры используют все 
6 кнопок, но их немного, например 
«Тре Го5: Ут». 


= 


ФфооФфоФф<фоФоо 
есть ли такие пистолеты 


и автоматы, которые 
работают на черно-белых 
телевизорах или на 
ЗЕСАМ? 

Сергей Лапин, 

г. Хабаровск 


Пистолеты и автоматы с маркой 
епду работают и там, и там; за 
остальные — не ручаемся. 


24 


ФооооофооФо 
ожно ли получить по 


почте видеоприставку 
Мездаацуе-2 и картриджи 
кней, а также другие 
дополнения? 

Группа читателей, 

г. Элиста 


К сожалению, нельзя — это сложно 
организовать. 


[Ч лооооооооооо 


ля всех ли картриджей 
«беда»-Сепез!5 нужен 
Меда Кеу, чтобы играть на 
Меда Онуе 2% 

Олег Федулин, г. Москва 


Большинство игр для 5еза Мера 
Днуе 2 работают безо всяких 
переходников. Если картридж имеет 
маркировку Сепез!5, то обратите 
внимание на фирму-производителя. 
Игры фирмы ЕЙесигоп!с Аг(5 
переходников не требуют. Для 
других картриджей с маркировкой 
Сепез!5 Мера Кеу может 
понадобиться. 


Фхоофооохооо 
умаю, не я один 


сталкивался 
< проблемой языка. 
Когда игра на английском 
языке, ее можно смутно 
или ясно понять, но что 
делать, когда она на 
одном из азиатских 
языков? 

'Валерий Артюхин 

г. Москва 


Язык игр для Денди очень простой и 
логичен, и не требует глубоких 
познаний ванглийском или любом 
другом языке. 

(Смысл игр и так обычно ясен или не 
принципиален, ведь игры 
рассчитаны на детей. Если же 
вопросы все-таки возникают, ищите 
ответ на них в журналах 
«Видео-Асс» Оепду. 


И Чем отличаются дуг 
ем отличаются друг от 


друга приставки Меда 
Онуе, Меда Бмуе 2, Мазфег 
Зуз1ет 2? Совместимы ли 
они? 

Максим Манойлов, 

г. Челябинск 


Мера Опуе и Мера Опуе 2 
совместимы. Мазтег бузтет 2 — 8- 
битная, и ее картриджи подходят 
только к ней самой. 


А теперь на вопросы 
отвечают сотрудники 
нашей редакции 


хэофоффофофоФооо$о 
апишите мне, какое 


место я занял. Если 
четвертое или пятое, я 
буду стараться попасть в 
тройку призеров, а если 
пятидесятое — то чего зря 
стараться? 

Кирилл Ракчеев 

г. Москва 


Еще раз повторим, что мы, к 
великому сожалению, физически не 
в силах отвечать персонально 
каждому, приславшему письмо в 
редакцию. Из поступивших вопросов 
мы отбираем те, которые интересуют 
многих читателей, и ответы на них 
публикуем в рубрике «Ваш вопрос — 
наш ответ». В данном случае сделано 
исключение потому, что хотя в 
нашей почте такие вопросы 
встречаются редко, мы считаем 
своим долгом ответить на них, чтобы 
не было неясностей в правилах 
проведения конкурса Еип-СшЬ’а 
епау. Дорогой Кирилл, а также 
другие авторы описаний! Учтите, 
пожалуйста, что предварительные 
итоги в конкурсе не подводятся. 
Резульгаты объявляются только по 
окончании очередного этапа, а 
победители выявляются по 
совокупности и качеству публикаций 
в нашем журнале за весь период 
проведения конкурса. И, если ваше 
описание еще не попало на страницы 
Еип-СШЬ’а, это вовсе не значит, что 
оно плохое — скорее всего оно ждет 
своей очереди! А если ваше описание 
(или придуманный сюжет) игры уже 
было опубликовано, но вы не попали 
в число победителей, то оно учтется 
при следующем подведении итогов 
вместе с другими вашими 
публикациями. 


р ОХ ЧИ ое 
де можно купить «старые 


номера»? 
Лена Филатова, 
г. Москва 


Чу ззооо сот оо 


орогая редакция! У меня 

к вам просьба, я хочу 
купить у Вас недостающие 
журналы 
№1, №2, № 3, вышедшие 
в 1993 году. Как это 
сделать? 

‘Анатолий Немчинов, 

г. Москва 


хоофофоооФо 
живу в городе 


Ульяновске. У нас здесь 
невозможно достать ваши 
журналы. Случайно я 
прочитал один номер 
журнала «Видео-Асс» 
Репау. Он мне очень 
понравился. Поэтому хочу 
узнать, как можно 
получить ваши ВСЕ 
номера, выпущенные 
ранее. 

О. Асмус, УЧХОЗ, 

Ульяновская обл. 


Уважаемые Лена, Анатолий и О! 

В редакции пока еще не иссяк 
коллекционный фонд. Лучшие из 
оставшихся раритетов «Видео-Асс» 
ждут Васс у насс... Мы можем 
только порекомендовать приехать в 
редакцию и купить сразу все 
недостающие номера. Можно даже 
оптом. 


[Фр ооофооооооо 
озможна ли закупка 


журналов в количестве 
нескольких десятков 
экземпляров? 
В. Мирошниченко, Елань, 
Волгоградская обл. 


Такая закупка возможна в редакции. 
Количество не ограничено, 
практикуется система оптовых 
скидок. 


и ДА 
гу ли я подписаться на 


ваш журнал или получать 
его по почте? 
Надежда Муллахунова, 
г. Боровичи, 
Новгородская обл. 
хоофооофоФоо 
рошу вас ответить на 
вопросы. Где можно. 
подписаться на журнал 
«Новая реальность»? 
Сколько будет стоить 
годовая подписка, 
включая расходы за 
доставку журналов? 
Артур Сивохин, 
г. Дзержинск, 
Нижегородская обл. 
ХХХ] 
едавно нам пришло 
письмо от (аж!) самой 
фирмы $1еер|ег! В нем 
прилагалась квитанция на 
подписку вашего журнала, 
но на почте в подписке 
отказали. Несправедливо! 
Роман Курсаков, 
Дмитрий Курсаков, 
Михаил Шабловский, 
пос. Запрудня 
Московской обл. 


Уважаемые читатели! 

К сожалению, централизованная 
подписка на журнал «Оеп4у» на первое 
полугодие 1995 года уже закончилась. 
Однако для жителей Москвы наш 
издательский дом организовал подписку 
навсе журналы «Видео-Асс», втом 
числе, разумеется, и на «Оеп4у», 
непосредственно в издательстве по 
‘адресу: Велозаводская, ба. 

Подписка — без доставки на дом. Вам. 
самим нужно будет заезжать за свежими 
‘номерами журналов. Зато такая 
подписка дещевле, да и Вы будете 
уверены, что журнал не затеряется где- 
товпути к Вашему дому. Подписаться: 
‘можно с любого номера по Вашему. 
выбору. Что касается централизованной 
подпис- 

кина второе полугодие нового года, она 
начнется с января и будет идти по 
каталогу «Роспечати». 


'Вотьег Мап 
Чтобы увеличить дальность 


действия бомб, дайте прокру- 
титься лемонстрапионному ро- 
лику, и только затем нажимайте 
«Зач» 


`Алексей Задворнов 
г. Кемерово 


'Сартайт Атенса 
(Копитан Америка} 

Монстра из «Вед Аи» мохно 
убить, попадая в бочку, когда он 


ведержит над головой. 
ога Ната, 


'Сортат Атенса 
(Капитан Америка} 
Роман Бахметьсв в номере 9 
написал, что за 100 набранных 
кристаллов (бриллиантов) до- 
‘бавляется жизнь, Но это не совсем 
полно, Если за маленькие алмазы 
дают по очку, то за большие — 
сразу по лесять. Во-вторых, за 
набранные 100 очков жизнь сразу 
не дается, а только прибавляются 
«ячейки» для будущих жизней. 
Заполнять, ячейки. можно, 
добывая сердечки. 

Тарас и Стас Комразы 


г. Москва 
Сисиз (Цир») 
20000 очков — жизнь. 
'Арий Жанжаров 
г. Сочи 


гс (Цирк) 

Прыжки на канат. Долетев до, 
верхней точки нал батудом, нужно. 
нажать «Турбо-А» или «Турбо-В» 
и по мере приближения другого 


каната нажимать джойстик 
вправо, не нажимая на кнопки, 
Иначе вы сорветесь, 


Настя Волкова 
г. Чебоксары, 
Чувашия 

Рансийла Риск и Те!е рт 
Кирилл Кузнецов (см. №9), 
несомненно, прав на счет тайных. 
мест в «Черном плаще». Но 


‘необхолимо учитывать, что после. 


посещения таких мест, вы 

начинаете прохождение уровня с 

начала, Такие же скрытые места 
естьи в игре «Тае Зри». 

Тарас и Стас Комразы 

г Москва 


Рагкуйпа Выск (Черный Площ 
Чтобы победить в финальном 
поединке петуха, рекомендую 
дожидаться моментов, когда петух 
выбрасывает свой щит иначинаег 
бегать по комнате. Чтобы 
облегчить себе труд, возьмите 
суперенаряды (шарики) и, вися 
над петухом, швыряйте их в него. 

Иоксим Курыма 


г. Москва: 


роьые Ргадоп 4 
(Двойной дрокон 4) 
Во время игры нажмите «За» 
(будет пауза), затем зажмите 
«есь и снова «ап». У вас 
пополнится энергия и прибавится 
время. 
„Илья Драгалин 
г. Москва 


Свир & рые (Чили Дейл) 
Чтобы самоуничтожиться, 
нажмите «заест», а затем кнопки. 
«А» и «В». На появившийся 
запрос, ответьте №0, и тогда вы 
уничтожитесь. 
'Александр Трофимов 
г, Старый Гай. 


стр & рае2 


{Чипи Дейл 2) 

В этой игре вотличие от первой не 
три, а девять жизней. Допол 
нительные жизни можно пол 
чить в ВОМО$ САМЕ, попав 


красным шаром в цифру иди 
Илья Гуминский. 


г. Москва: 


Сыр & ра 2(Чипи Дейл 2) 
ЗО значков В/В — жизнь. 
|настасия Музыченко, 
г. Москва 
Боск Тез 2 
иные истории 2) 
Догадались, как набрать код для 
открывания двери с кодовым 
замком в египетских пирамидах? 
Подпрыгните на трости 
на клавише | — 3 раза, 
на клавише 3 — 2 раза, 
наклавише 4 — раз 
и на клавише 2 — 4 раза, 
`Максим Семенов 
Калининградская обл. 
и Андрей ларионов 
г. Волгоград 


Риск Та!е; 2 
(Утиные истории 2) 
В египетских пирамидах вам 
придется попотеть, чтобы добыть 
кусок карты. Но ссли энать, что 
иероглиф, находящийся между 
двумя цифрами в каждой из 
четырех пар, которые называет 
вам племянник Вилли, означает 
слово «нажать», то взять этот 
кусок карты не составит труда 
'Евгений Квашнин. 
г. Екатеринбург 


ба ажап 
В армии противника есть 
лезертиры. которые после 
разгрома их отряда перебелают на 
сторону другого. 
'Алексей Горбачев, 
с. Тахта, Ульческий р-н, 
Хабаровский край 


'Стееп Вего! 
(Зеленый берет) 
Гранатомег стреляет только 


прижлы, 100000 очков — жизнь. 
Владимир Волков: 


г. Омск 


Суп $токе 
(Дымящийся пистолет) 
Бомбы ЗМАВТ ВОМВ при- 
водятся в действие в том случае, 
если в вас попала пуля или вы 
коснулись врага. Короче говоря, 
ЗМАВТ ВОМВ служиг зам 
‘дополнительной жизнью. 
‘Валерий Тарасенко 
‘пос, Южный Динского р-на 
Краснодарского края 


Нончиау Зтаг 
Я ‘овтостродь) 


Ве Нып! Рог ВеЧ ОстоБег 
(Охота за «Кросным Октябре») 

Во время саботажа обоймы в 

вашем пистолете перезаряжаются 

сами. 

Петр Зеленков, 

'Александр Кошелев 

т. Москва 


'Назв & Вантап (Другое нозвоние 
— Мопытег иглу Роско) 
Разогнавшись до максимальной 
скорости на перилах лестницы, вы: 
станете  неубиваемым. Но 
неубиваемость кончается вместе с 
перилами. 

`Мексим Курыла 


г. Москва 


юга к Рак 

Обязательно после того, как 
соберете все яйца, возьмите 
пропуск (квадратик со стрелкой), 
который появляется на месте 
последнего яйца. Иначе вам не 
войти в дом (или не выйти из 
него). 


‘Семен Щетинин 
г. Белгород 


Мара Со! 
Если нажать на паззу, появится 
картинка с котами, из которых 
для игры нужно выбрать одного. 
При этом учтите: толстый кот 
умеет пробивать стены, другой 
кот режет стены, но’ только 
желтого цвета, а третий можег 
летать на небольшие расстояния. 
‘Александр Цветков. 

'пос. Правды 

' Московская обл, 


‘дгеа{агадоп.ги 


НЕТГРОБЛЕМ © МОРКОВЕМ 


ПИ ИИИИИИЙ—— 8 бит 


`Масв В ег 

Врежиме РЕЗИУО можно строить 
дорогу. Для того, чтобы вставить, 
очередной элемент трассы, 
нажмите кнопку «В и, ие 
отпуская ее, подойлите к нужному 
элементу. Затем на нужном месте 
экрана нажмите кнопку «А». 
После завершения строительства, 


нажмите «ево» и «баты 
Построенная трасса может быть 
сохранена (ЗАУЕ), а затем 
вызвана (ГОАО).  Правла, 
приставку из сети выключать 
ноль. 
"Дмитрий Дутов 
г. Чита, 


1еттйп9$ 
Пароли на третий уровень 
сложности (ГАХИМО): 


2. НОЗЕОУ, 3. УМООБЕ; 
4 РКГТМВ 5. КУУСТВ: 
6 ЕВЕ МВ: 7. УУРЕНЬ: 
8. РОКОЛ; 9. УРРУГО; 
10. НУВУУХО; И. ВНУМКИ; 
12. УМУРТМ, 13. ХУНОХК; 
14. РНЕ. 15. ОЮХСА 
16. БОВМЬГ: И. ЛЕВЗ: 
18. М5ЕЗУ 19. ВРЕМРТ: 
20. 192Н3\; 21. О\ЕТЕК: 
22. ОНО 


Марру (Молпи) 
Если в премиальной игре вы 
проткнете шар © котом, то он сам 
поймает вам шарик. 
"Даниил Швец, 
|. Мосва' 


ЗИК ММогт 


(Шелковый червы) 
сли перел вами лежит мина, не 
перепрыгивайте се, а взорвите 
выстрелом из пушки. Возьмите от 
мины взрывную водну, тогда вам 
не страшны ни ракеты, ни 
трозный флот. Если взять сразу 
две взрывных волны, то все 
‘ракеты, тапки, флот туг же 
взорвутсн у вас на глазах. 
' Александр Даниленко, 
г. Москва 


Мара Тогиез 2 
Две черепахи могут пополнить 
запас энергии одним куском 
пиццы, одновременно наступив 
па отот кусок. 


"Дмитрий Ларин 
‘г.липецк 


Мура ТогНоз 3 
[ерепашки = нина 3) 

Если вы хотите, чтобы компьютер 
сам вам переключал черепашек 
(после того, как вас убьют), в 
начале игры при выборе 
черепашек понажимайте джой- 
стик влево-вправо. Появится 


‘налпись АОТО МОРЕ. 
`Денис Котов, 
"Женя Румак 
г.Пермь 
Тот & Зегту 
'оми Джерри) 


самом начале третьего этапа 
надуйте шар и летите в бок. 
`Перелетев пропасть и перепрыг- 
ув маленькие ямы, вы быстро 
выиграете этот уровень. 

т Ро Иван Керобян 


г. Чита 


При выполнении | ТОЙ миссии 
бросьте скорость до 512 км/час — 
придется лететь среди деревьев. 
`Во время воздушных поединков 
следите за радаром: если про- 
ливник замедлил движение, зна- 
читон откроет огонь. 

"Дмитрий Плаксиенко, 


Зае«е Свап 


[Джекки Чен] 
1000 очков — ракета, 2000 очков — 


жизнь, 10000 очков — СОХТИМ- 
ОЕ. 

Настя Волобуева 

`гНовокузнецк: 


ВеуомНоп Негоез 

Когда при игре вдвоем одного 
игрока убили, нужно на 
джойстике, управляющем безвре- 
менно павшим, нажать все четыре 
кнопки. 

Тогда он оживет и снова вступит в 
бой с четырьмя жизнями. Да пу 
напарника хоть одна жизнь, да 

вится. 


Николай Щербаков 
г. Обнинск 
Калужской обл, 


ВоБосор 4 
(Робот-полицейский 4) 

После того, как вы убьете второго, 
ниндзя, вы получите ракетный 


ранец и сможете лезать. 
Сергей Перьков 


'Зирег Мано Вгоз. 5 И5А. 


(Супер Морио 5] 
В конце каждого уровня Марио, 


оказывается в казино, ще он 
„должен выстроить в определенной 


последовательности, — которая 
‘добавляет Жизнь, ягоды, 
Эвездочки, вращающиеся © 


‘большой скоростью. 
Чтобы получить больше до- 
полнительных жизней, нужно, 


сразу, как только появилась 
картинка, начать нажимать 
хнопКу чА». 
Ярослав Сапрыкин 
г. Астрахань 
РиБаИ 
(Пинбол 
В восьмом номере Денис 


Чернилин писал, что чесли вы 
набрали 100000 очков, лопатки, 
которыми ‹ толкаешь шарик, 
становятся невидимыми». Знаю, 
‘играть такими лопатками очень 


сложно, но  поднатужьтесь 

немного — после набора 150000 

очков они вновь станут 
видимыми. 

Сергей Зизюк 

г.Москва 


© 


Зирег $ру Нотег 
(Супер шпион охотник) 
Что означают буквы на 
автомобилях? 


Красный большой автомобиль: 
1. — добавляет энергию; 

С — самонаводящаяся пушка; 

К — увеличивает число пуль при 
‘стрельбе; 

С — повышает мошность ма- 
шины; 

Р— увеличивает размер и мощ- 
ность снаряда, атакже покрывает 
машину броней. 


Белый большой автомобили 
Тор — прибавляет жизни; 
Т— сбоковмашины высо- 
вываются шипы, что очень 
удобно при боковых таранах; 
0 — выливает сзали на лорогу. 
масло; 
В — уничтожает всех 
противников на экране; 
1 — добавляет энергию. 

`Михаил вельмакин 

г. Москва. 


Тегтитовог2 
(Терминотор 2). 
Бесполезно убивать Т-1000 в 
больнице и лаборатории, он снова. 
и снова будет появляться. Лучше 
‘залезьте на стол, и он чогвалит», 
Иван Керобян 
г. Чита 


'Ппу Тост 2 
(Гини Тун2) 
Наберите 50 крелитов, 
сможете войти взамок. 
'Вадим Кулагин 
г. Москва. 


ивы 


дгеа{агадоп.ги 


Г) 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Трпу Тооп 
Если вы 
поцеловать себя девочке, которая 


дадите четыре раза 


только того и желает, то на 
четвертый раз на экране, когда 


появится карта без музыки, 
нажмите кнопку «бес, и 
появится корабль инопланетян. 
' Александр Кочеков 
г Облучье 
Хаберовскийкрай 
'Агсапо 
Призы не выбиваются, пока у вас 
не останется один изтрех шаров. 
енис Дутов. 
г. Чита 


Виа ААЗЬюг. 
(Огненная птица] 
Когда сражасшься с роботами, 
кнопкой «Уп» можно нанести 
суперудар. 
Кирилл Храпунов: 
г. Москва 


ВотЬег Мап 
В версии игры «Вотьег Мап — 
Илззюл Воть» — вы бессмертны. 
`Опег Пучко. 
г. Киев 


Вотьег Моп 2 

Пароли: 

зона 6-! — СЕСАНСУА; зона 6-7 — 
СИВММОЕ. 


„Денис Поляков. 
г. Казань 


Туйп Ве (Твин Бн) 

Если в зас попала пуля, то выходиг 
«скорая помощь». Попадите в нее, 
и у вс — вюсстановятся 
«бомбометы», но только один раз 
за игру. (Пол «попасть», имеется в 

виду не стрелять а соединиться). 
` Алексей Кондратьевг. 
Долгопрудный 
"Московской обл. 


сыр & Ба 2 (Чили Дейл 2) 
Чтобы в варианте лля двух игрсков 
сыграть с партнером в баскетбол, 
нужно сделать следующее. У 
стенки с узкими шелями такими, 
по вы сами пролезть не можете, 
посадите партнера себе на плечи, и 
когда он начнет мигать, шзырните 
его в щель. По дриую сторону 
стенки есть три кнопки. Партнер 
должен нажать на самую первую — 
и стенка исчезнет! Затем вы с 
партнером всланые на дьс другие 
кнопки, и откроется проход в 
«баскетбольный зал». Побздителю, 
баскетбольного матча, то есть 
тому, кто за минуту большее число 
раз забросит мяч в корзину, дается 
возможность получить’ приз, 
выбрав за 10 секунд один из 
четырех ящиков, в Которых лежат 
разные предметы. 
` Артем Советников. 
г. Москва 


Мекоу Моцзе 3 


(Микки Маус 3) 
Если вы подпрыгните и нажмете 


на КНОПКУ «А» то полетите, 
медленно опускаясь вниз. 
‘Даниил Швец 
г Москва 
Бозе п’ бот 


Взяв специальный мешок, можете 

превратиться в лягушку. Так у вас 

булег болыше шансов на 
зыживание, 

'Игорь Перевощиков. 

г. Мурманск 


ВоБосор 

(Робот-полицейский) 

Смена оружия — «З\ап», затем. 
«Вейест» 


`Арик Жанжаров: 
г Сочи 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Зас«е Спап (Джекси Чен) 
Чем больше вы возьмете шариков, 
‘тем больше у вас будет коронных. 
уларов (типа «небесной атаки» — 
рел.). Если вы возьмете топор, то, 
получите возможность сыграть на 
'призовом уровне. 
‘Александр Пайвин. 
г. Улан-Удэ 


Миа Тоге$ 

(Черепашки — ниндзя) 

Если нажать кнопки «З!ай» и 
«Зе|еи» одновременно, энергия 


восстаиовитея 
Леонардо). 


(только не у 


'Игорь Лысенко 
г. Белгород 


рос - 


Рипсе ой Рег 
(Принц Персии] 
Существуют — четыре 
кувшинов; восполняющие все 
Жизни, восполняющие одну 
жизнь, отнимающие одну жизвь, 
замедляющие прыжок (падение) с 
‘большой высоты. 
Сразу после того, как разобьсте. 
плиту сверху, нажмите джойстик 
вниз, а то можете потерять жизнь, 
получив плитой по голове. 

‘Сергей перьков 

г. Москва 


вида 


Тао Зри» 
(Чудеса на вирожоз] 
На каждом этапе кроме 
последнего, где вы летите в горах, 
есть по две призовые комнаты. 
Чтобы их найти, залетайте и 
стреляйте в такие мести, о которых 
меньше всего думается, то там 
чго-то скрыто. 

`Максим Курыла 

г; Москва 


<» 


Кечо!иНоп Негоез 
В этой игре самое хорошее, что, 
никогда не кончаются жизни. 
Когда вас убыют, ответьте на 
вопрос «УЕ» и начнете с этого же. 
уровня и места. 

'Сергей Зизюк 


ЗтоН Мано 
Выигрыши в рулетку можно 
‘увеличить вдвое. После выигрыша, 
Когда на экране появилась ето) 
величина, нажмите несколько раз 
джойстик влево-вправо. Если ваш 
выигрыш увеличился, попробуйте 
сто забрать кнопкой «А» или 
«Турбо-А». 

г. Сыктывкар 


Тегтипатог 2 
Не убивайте никого в больнице, и 
вы получите супероружие. 
` Александр сизов 
‘г Чита 
Тот & Зету (Том и Джерри) 
`У каждого своя тактика... 
Финальный бой второго мира. В 
домик © осами, висящий нед 
спящим Томом, ‘стреляйте всего 
один раз. Тогда из него вылетит 
всего одно оса, а не все три, 
'Ропду-НоМог, г. Новосибирск 
Выпускайте как можно. больше 
пчел, когда деретесь © Томом во’ 
втором уровне. Если из улья 
вылстят сразу три пчелы, они 
ужалят Тома, и вам останется 
нанести сму всего один 
Иван Керобян, г. Чита 


Тот & Зеггу (Том и Джерри) 
Чтобы задать желаемый этап игры, 
нужно поставить стрелку на «Топ 
& Лету» и, при помощи кнопки 
«А», переставлять цифры (01, 02 и 
тд.), пока не остановите их на 
нужном этапе. 
‚Дмитрий Кузнецов 
г. Москва, 


дгеа!9гадоп.ги 


НЕТ ПРОБЛЕМ © МОРКОВЕМЬ 


Аааа 
Не забывайте  зоткрывать» 
кувшины по дороге. Если вместо, 
кувшина появилась голова 


Джинна, значит, все нормально. 
Вам не придется начинать игру с 
начала, если вас «отправят в 
нокдаун» 

Просто вы появитесь из того 
кувшина, который был открыт 


последним. 9 
Евгений Плотников. 


г. Абакан 


Соеп Ахо2 

Если 1о время бега нажать кнопки 

«Вын-С»,то ваш боси подпрыгиег 

и станет падать на противника, 

опустив под себя меч (топор). 
ЕРА. 


`Москва 


СВЕ СЬИЯ Воуз. 


1. Проиграв одну игру и начав, 
заново, вы приобретаете не три, а 
пять магий. 

2. Нажав в самом начале 
одновременно кнолки «А», «В», 
«С», вы выйдете в ОРПОМ$, где 
сможете задать уровень слож- 
ности, мошность магии, а также, 
если вам так удобнее, ‘поменять 
назначение кнопок: 

3. Дракона лучше рубите под шею, 
так у исго будет отниматься 
больше энергии 

4. Не берите трясущийся сундук — 
из него выскочат десять лягушек. 
5. Босса первого уровня магией 
брать ни к чему. Просто бейте сго 
по рукам, и, когда они отвалятся, 
ого уже дегко можно будет убить 

6. В первом уровне, в пещере, 
побейте по второму указателю, от 
него будут отлетать монеты, Такое 


же место есть в четвертом уровне 
(первый кристалл). 

Лев Юдин 

г. Нижневартовск 


Со!4еп Ахе 
Как наносить удары. 
Эке. Удар мечом — кнопка «А», 
прыжок — «В», магия — «С». Удар 
мечом в прыжке — +А» и быстро 
«В». Удар мечом с разворота — 
одновременно «А» и «В». 
Тирис. Удар  ноюй в 
торизонтальном положении — 
лжойстик резко вперел и «А». 
Жулиуе. Удар рогами — джойстик 
вперед и А». 

Никита Савран, г. Казань 


$оте2 
Если за первый раунд вы 
заработаете в общих (ТОТАН) 


очках больше 10000, вам дается 
одно продолжение. 
‚Лев Юдин. 


г. Нижневартовск 


ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ ХОЧЕШЬ ВЕРЬ — ХОЧЕШЬ ПРОВЕРЬ 


Аааа 
Если поставить игру на паузу и 
нажать следующую послелова- 
тельность кнопок —АВВААВВА — 
прозвучит короткая мелодия, и 
‘игра перейдет на следующий этап. 
Так можно выйти на любой из 12 
этапов. 
`Роман Сандаевский 
/. Москва 


дадат 
Вот код, при помощи которого 
можно стать невидимым и выбрать 


любой уровень (в рожиме 
'ОРТЮМЭ): АСАСАСАСВВВВ.. 

`Денис Носов, 

г. Москва. 


ВоИ!т9 Твип4ее 3 
Пароли: 1. АВУОА; 2. З0ЕРР; 
3. АОРОО; 4. КЗЕРР, 5. ТЕБЕ; 
6. ЕУЕОЕ,; 7. ЗАЕЦ; 8. ОВЕХ; 
9. ВЕП.К; 10. НОО. 
Выход в режим НАК — 
код В15КУ. 
`Максим Семенов 
Калининградская обл. 


Назарово Красноярского края 


Оренбург 
Пермь 
Ульяновск 


Оезем ке. 

(Удар в пустыне 

"Пароли: 1. ОЗНОВС; 

2. МТАТВЕВ; 3. УЕРВЛО7. 
`Заур Азизов. 
г. Мурманск. 


Ессо Тне Во!рНт 
Пароли: 
ОХХМОЕВО: ВРЕЮЕВМ: 


ММОЕОЕВМ; УНСИ-ЕВС: 
АМОТМЕВМ; ОНХМЕВУ; 
КТУРМЕВВ; ВОКСОЕВВ; 


О5ОСЕСВА; ВЗНСКСВА; 
ХТАРЕЕВМ. 
Роман Мельников 
г. Москва, 


ее 5тке 
Если вы начнете первый уровень с 


ходом ВОООАЕХ (он был 
приведен в сельмом номере 
журнала) и пройдете уровень, даже 
потеряв половину жизней, то на 
следующем уровне у вас снова 
‘будет 10 жизней. 

ЕРА 


г. Москва 


ВоБосор уз Че Тегтипсог. 
В игре пять тайных отапов и 
десятки призовых комнат. Я 
‘нашел три призовых этана — во 
втором, пятом и сельном уровнях. 
Тайников большевсето в третьем и 
шестом уровнях. Ищите. Сообщу 
же вам о самом прикольном 


Дилеры ВИАЕО-АСС 


МП «Вадим» 
ОКП «Антарес» 
‘Агентство 


компания «Старый свет». 


ТОО «Сиби, 
Видеостудия 


'АО «Телекомпания» 


тайнике, который является 
основным. ‘источником 
накопления жизней; первый” 
уровень, первое высотное 


(пятиэтажное) здание. Прыжками 
вы лостигасте самого верхнего 
этажа, ге будут стоять два мужика. 
и лежать оружие. Вы подходите к 
самому левому краю и прыгаете с 
него влево. На той же высоте, но 
левес, есть невидимый бортик, а 
потому получится, что вы висите 
прямо в воздухе. Оттуда сделайте 
прыжок вверх и увидите, что буде! 
Десять жизней тарантирую! 


Пип 
г.Москва 


тел. (39155) 


тел. (3552) 72-44-31 


тел. (3422) 33-58-81 
тел. (8422) 21-13-64 


_тел. (0172) 23-77-46, факс 26 


тол. (3953) 37-15-63 


дгеа!агадоп.ги 


ВКЛАДЫ НА и. 


БАНКОВСКИЕ /’` 


ДЕПОЗИТЫ Е. 


/ я . 
т 


= 


ао а 
5 ИМЕ а 
6 > ЗИ. 


ВВЦ, пав. Центральный; Красноказарменный пр-д, 1 
Открытое шоссе, 2, корп. 7; 1-я Дубровская ул. 13 
Каширское шоссе, 54, корп. 1 


Дилерская сеть ОЕМОУ 


Архангельск 
«Ориана» (тел.: (8182) 43-52-29), Магазин: 
«Салон Денди» (ул. Руснова, 8) 


Белгород 

«Элтон-Ль (ул. Воровского, 40, к. 704, тел: 
(072-22) 747-16, факс: (072-22) 715-52, тел 
для справок (072-22) 552-84, 580-94). 
Магазины: Дом Торговли (ул. Костюкова), 
«Детский Мир» (ул. Коммунистическая), 
«Славяне» (бывший «Луч», ул.Некрасова, 11) 


Волгоград 

«Дабл» (ул. Пархоменко, 43, тел.: (844-2) 32- 
99-12) Магазины в .Волгограде: «Книголюб» 
бл. Мира, 11). ЦУМ (Аллея Героев), 
«Торговый Центр» (ул. Ким), м-н №14 (ул. 
Казаяская, 29), «Светлячок» (ул. 64-й Армии, 
22), «Галантерея» (пр-т Героев Сталинграда, 
30), «Малыш» (ул Штеменко, 34), «Уни- 
версам» (ул. Ополченская, 11а), «Книги» 
(ш, Историческое, 164), «Книжная Лавка» 
(Краснополянская, 14). Магазины в 
Волжский: «Буратино» (пр-т Ленина, 30), 
«Дом Быта» (ул.Машиностроителей, 29). 
Магазины в г.Элиста: ул.Горького, 35 


Воронеж 

Прогтекс» (ул. Волгоградская, 40, тел.: (0732) 
22-44-98, 22-98-58). Магазин; «Электроника» 
(ул.Кольцовская, 46). 


Екатеринбург 
“Альсоя (ул. Шаумяна, 73, офис 500, тел.: 
(8432) 23-87-95) Магазины: «Альсо- 


Электроник» (ул. Шаумяна, 73), к/т «Салют» 
(ул. Толмачева, 12) «ОЕМОУ» (ул. Культуры, 3) 

«Тайм» (ул. Сурикова, 31, ДК Ленинского р-на, 
к 201, тел: (8432) 60-59-60, факс: (3432) 60- 
74-81) Магазины: универмаг «Западный» (ул. 
Крауля), «Орбита» (ул. Малышева), видсо- 
центр «Эолис» (ул. Малышева), «Звагр» (ул. 
Белинского, 200) 


Ижевск 

«Канон» (ул.К.Маркса, 175, тел.(3412)78-49-91, 
78-46-22) Магазины: РБКК (ул. Пушкинская, 
'200), ЦУМ, «Арсенал-Сервис»(ул.Кирова, 11). 


Калининград 

«Калинка» (ДК Моряков, тел.: (0112) 47-32-21, 
факс: (0112) 47-22-08) Магазины: «Маяк», 
«Детский Мир» 


Краснодар 

«Салют» (ул. Брюсова, 71, те. (8512) 56-14- 
41) Магазин: «чбепау» (ул.Шаумяна, 66) 
«Пластика» Магазины: «Новинка» (ул.Крас- 
ная, 70), «Бромаса» (ул.Красная, 64), «Детс- 
кий Мир» (ул.Красная, 72), «Валентина» 
(улКрасная, 120), «Андрей» (ул.Свердлова) 


Красноярск 

«Аверс» (ул.Л.Прушинской, тел.: (3912) 21-84- 
45, факс 21-88-79) Магазины: ТЦ «Крас- 
ноярье», «Орбита», «Детский Мир» (пр-т 
'Мира) 


Магнитогорск 

«Алеко» (пр. Маркса, 121, тел. (3511) 35-18- 
76) Магазины: «Орбитаь, «Зори Урала», 
«Культговары» 


Москва 

«Стиплер» (ул.Пречистенка,40, тел.:245-19- 
96) — оптовая торговля. Фирменные магазины 
«ОЕМОУ»: Красная Пресня-34, ул. Петровка- 
12, переход м.«Театральная»-ГУМ — 
розничная и мелкооптовая торговля. Отделы 
розничной торговли:  Кутузовский-30, 
Ленинский-99, «Вешняки», Покровка-2, 
ЦУМ, «Московский», «Детский Мир», пр-т 
Вернадского-109 

Магазин «Москвичка» (ул.Новый Арбат, факс 
125-02-11) 

«Интерком» (ул.Стромынка, 11, тел.268-55- 
58) Магазин «Зенит» 

«Бриар» (тол.272-52-86). Магазин «Бриар» 
(ул.Марксистская, 5) 

«Ратекс» (ул.Б.Полянка, д.11/14, тел.263-95- 
20, 263-04-43, 263-9542), Торговая точка, 
ул.Новая Басманная, д.20 

ВВЦ (тел.495-77-01). Павильоны «Культура» 
(тел.181-61-93), «Радиотехника» 
«Софтармат» (Старокалужское ш., д.62, 3 
этаж, тел,128-99-28, 481-81-25, факс 128-19- 
60). Магазины: Торговля из офиса, «Феникс» 
(м.Петровско-Разумовское) 

«Падис» (тел.209-16-87). Магазин; «Бепду» 
(Волоколамское ш„1) 


«Пьезо» (ул.Буженинова, 16, тел.963-27-09) 


Мурманск 

«Колумб»(ул.Ленина, 70, тел.(81500) 7-39-74, 
‘факс (81500) 74-77-99). Магазины: «Аракс» 
(ул. Ленина, 70), «Нелтон» (ул.Пушкинская, 2) 
г.Североморск: «Аракс» (ул. Сафонова, 18), 
г.Кола: «Аракс» (ул. Защитников Заполярья) 


Нижний Новгород 

«Атлас» (ул. Б.Покровка, 15а, к. 23, тел./факс: 
(8312) 33-53-84) Магазины: «Денди» (ул. 
Покровка, 39 - кинотеатр «Орленок»), «Денди» 
(ул. Советская, 16), «Денди» (Ц.Сормова, ул. 
Ефремова, 4), «Денди» (ул.Маяковского, 12), 
«Спорт»-отдел «Денди» (пр-т Ленина, 61), ДК 
«Звезда» (пл. Советская) 


Новокузнецк 

$.Ти.6. (пр. Металлургов; 20, тел; (3843) 44- 
66-67, факс: (3848) 45-04-81 (для 5.Т..С.) 
Магазины: «Дом Денди» (пр. Металлургов, 20, 
каб.3), АО «Новокузнецкий Торговый Дом» — 
‘бывший универмаг (ул.Кирова, 20), «Детский 
Мир» (пр. Металлургов, 3) 


Новосибирск 

«Сибирский Самородок» (ул. Вокзальная 
магистраль, 5; тела (3832) 21-37-24) Мага- 
‘зины: Алькор» (тел. (3832) 21-18-10) 
«Дюал» (Новобибирск-92, а/я 2, тел. (3832) 
49-51-68) Отдел в магазине ГУМ «Россия» 


Омск 

«Мэкинтех» (ул. Ленина, 24, к.340, тел.: (3812) 
31-17-56, факс: (3812) 31-36-72) Магазины: 
«Дом быта» (Герцена, 19), «Спартак» (Неф- 
тезаводская, 24), «Спорттовары» (Рождест. 
венского, 6), «Заозерный» (Заозерная, 24) 


Пенза 

«Витас» (ул, Московская, 18, тел.: (8412) 66- 
82-69, фако: (8412) 66-58-87 (для «Витас») 
Магазины: салон «БЕМОУ» (ул. Кураева, 3), 
«Электроника» (ул. Мира), «Электрони (Мос 
ковская, 40) 


Ростов-на-Дону 

«Политехника» (ул. 56-й Армии, 12, тел 
(8632) 34-00-11) Магазин: «Пионер» (ул. Боль 
шая Садовая, 76) 


Самара 

«Квазар-Инфо» (ул. Московское ш, 77, тел, 
(8462) 22-26-49, факс: (8462) 22-58-04) 
Магазины: «ОЕМО\» (ул. Московское Ш. 77), 
«Зоркий» (ул. Куйбышева, 98), ЦУМ «Сама» 
ра», «Юность», выставочный зал «Центр», 
«Электроника-Сервис» 


Саратов 

«Пума» (ул, Пугачевская, 159, к804, тел. 
(8452) 96-25-08, 64-20-46) Магазины: дом 
Денди» (ул. Пугачевская, 159), Крытый 
рынок, «Детский Мир», Торговый Центр» 
«Анаис», «Меркурий» 


Санкт-Петербург 

«Фаэтон» (тел.: (812) 311-77-93) Магазины 
`ДЛТ, «Гостиный Двор», «Пассаж», «Питерс- 
кий», «Нарвский», «Купчинский» 

«Стиплер СПб» (Фонтанка, 105, тел. 
310-57-85, фако: (812) 310-59-69) 
«Континент СП» (Лиговский пр-т, 148, тели 
(812) 167-17-61, факс; (812) 166-07-66) Мака- 
зинь: «Континент» (Лиговский пр-т, 148), ТД 
«Петергофский» (Старо-Петергофский пр-т 
44/46), СКК им. Ленина, фирма «Форос» (ВО 
7-я Линия, 24), «Мир Игрушки» (Дыбенко, 25), 
Универмаг «Московский» (Московский пр-т.25) 


Старый Оскол (Белгородская обл.) 
«Ирида» (тел.: (07-222) 5-93-63 — г.Белгород) 
Магазин: «Птичье молоко» (ул. Ленина, 40). 


Сыктывкар 

«Скрин» (ул. Советская, 55, тел. (82122) 213 
01) Магазины: «Аур» (ул. Коммунистическая» 
85), «Дом быта» (ул. Первомайская, 72), 
«Кордэн», универмаг «Сыктывкар» 


Тольятти 

«ЛАНСИТ» (ул, Лесная, 44, тел.{8469) 22-62-14, 
Факсц8469) 352-09 Магазин: №28 (ул.Лесная,44) 
«Колибри» (ул. Ленинградская, 16, к:219, тел 
(6482) 23-57-82, 23-35-42) Магазины. “Рубьна 
Волге» (ул. Революционная), Аккорд» (Ул. 
Мира, 90а), «Атлант» (ул. 50 лет Октября, 1). 


Томск 

«Томком» (ул. Нахимова, 15, тел,: (3822) 26- 
81-23) Магазины: «Техническая книга» (ул. 
Нахимова, 15}, «Искра» (пр. Ленина, 99) 


Челябинск 

«Оргтехника» (ул. Сони Кривой, 75, к. 701, 
тел.: (8512) 61-15-02, факс; (8512) 65-39-63) 
‚магезины: «торговый Центр», «Канцтовары» 
(ул.Ленина, 71). 


Ярославль 

«Спектр-Сервис» (ул. Чайковского, 9, 810, 
тел.: (0852) 32-89-25) Магазины: «Альфа» (ул. 
Депутатская, 7), «Радио-Музыка» (МоскоЕс- 
кий пр-т, 143), «Ярком» (ул. Свободы, 19) 
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КАТАЛОГИ ИГР ДЛЯ 


5ЧРЕЮ МИМТЕМОО 


'АОРАМ$ ЕАМИУ ЗМАЗН ТЕММ$ 

АЕРО ТНЕ АСВОВАТ ЗРАСЕ АСЕ 

АГАБОИМ Г. 5) ЗТАРМИМС 

АЦЕМ 3 > ЭТВЕЕТ ЕЕСНТЕК 2 ТУВВО 
'АХЕЕАУ 98- ЗОМ5ЕТ ВРЕР$ 

ВАТМАМ ВЕТИВМ$ ; ЗПРЕВ АВ ОВИМЕВ: 
ВАТТЕТОАО$ 1 ВАТИЕМАМАС$ м -3й ЗОРЕВ ВОМВЕВ МАМ 2 

ВУВ$У += ЗИРЕВ МАРО АЦ.-5ТАВ$ 
В065 ВИММУ РАВВТ ВАМРАСЕ 224 ЗОРЕК МАЕО КАЕТ 
САЗПЕМАМА 4 мы 5ИРЕВ МАВ!О М/ОР!О 
СНАМРОМ$НИР РООЕ ЗУРЕВ МЕТВОО 

СООТ 5РОТ 1. Т. ВОДО ВИММЕЕ: ЗОРЕВ РЕОВОТЕСТОЕ 
СУВЕРМАТОЕ МАЕТО РАИМТ + МОУЗЕ ЗУРЕЕ $ТВЕЕТ НЕНТЕВ 2 
СУВЕВМАТОВ МЕСА МАМ Х ЗОРЕВ ТЕММ5 

РАЕЕУ РИСК ТНЕ МАРУИМ М!- МУ$ИС СЕТ ЕбЕМО ЗОРЕР ТРОП 151АМО 

$0мМ МОЕТА! СОМВАТ 2 12 

ООМКЕУ КОМС СОУМТВУ МВА ЗАМ ТНЕЪЕбЕМО ОР 2ЕКРА. 

Е-ТЕКО РАВОР!И$ ТНЕТОЗТ МКИМ65 

ЕАТАЕ РОКУ 2 РИЗАТЕЗ ОЕТНЕ РАВК М/АТЕВ 'ИМУ ТООМ АБУЕМТОВЕЗ 

НЕА $ОССЕВ РОР'М ТМЛМ ВЕЕ ТИМУ ТООМ — МЛИС"М МАСКУ 
НМАЕАСНТ2 РОР'М ТММ ВЕЕ 2 — ВАИМВОМ ЗРОВТ$ 

НАЗНВАСК ВЕЦ. ТММТ — ТОУВМАМЕМТ ААБНТЕЕ: 
РИМТОТОМЕ$ РВОВОТЕСТОВ МИМС СОММАМОЕЕ 

С.Р.1 ВОВОСОР \5 ТЕЕММАТОВ УОЦМС МЕВИМ 
ЮметЕвоок ЗЕСВЕТ ОЕ МАМА 2ОМЕЕБ 

ЗМВАЗЗС РАВК ЯМ СУ 2001 

ВАТМАМ ВЕТУЕМ$ МНЕ НОСКЕУ 94 

ВАТИЕ СОВР$ РАМС 

ВВОТАЕ РОМУЕЕ МОМСЕЕ 

СНОСК ВОСК РЕЕ ЕСНТЕВ 

СИЕЕ НАМСЕВ РАСЕ № САСЕ 

РАЕК МИ5АЕО ВОАБ АМАМбЕЕ 

РОЦВЕЕ $МИТСН ВОВО АТЕбТЕВ 

ОРАСИГА ВВЕМ $ТОСЕВ'$ ЗЕМЕВ $НАЕК 

ОРАСУКА ОМЕЕА$Н ЗНЕРВЕОК НОИМ5-2 
ОРАСОМ/ 5 1А ЗИРНЕЕР 

ЕССО ТНЕ РОЕРНИМ ЭРРЕКМАМ/КИМОР!М 
и ав 
СВОИМР 2ЕРО ТЕХА$ МАО 206 МС 6РЕЕ ЗТЕНАЕ Е] 

ое МЕСА ВАСЕ ТЕВМИМАТОВ. 

1ВОМ НЕЦХ. мМВОСО$М ТНИВО МУОРЕ МАЕ 
ТАМУММОМЕЕ МАМ МОНМКЕУ 15-АМО, ТНУМОЕВ ТИКЕ 

ТЕТНАЕ ЕМРОВСЕЗ МОЕТАЕ КОМВАТ ТОМСАТ АНЕУ 

ЦИМАР $П\ЕВ ЗТАР МЕЕ-94 М/О! СУР Ц5А 94 

'АТОМЕ ИМ ТНЕ РАРК*ВАТИЕ М/ОРИ*РЕВВИЕ ВЕАСН 
СНЕБЗ*"ВЕОМОЕ И5ИСЕ*ВИЕМИМС СО\Е*КОАР РАЗН*ЗЕМУЕЕ 
ЗОШЛЕР*"СОМУВОУ ЗНАВК*5НАРОМ/ М/АВ ОЕ$ИС- 
САЗМО*СВАЗН & ВИЕМ*ОВАС- СЕб5*$НОСК МИАМЕ*ЗОССЕВ. 
ОМ’ ТА *ЕЗСАРЕ/МОМ$ТЕЕ Ю*5ТАВ СОМТЕО 2*5ТАВ М/АР$ 
МАМОВ*ЕЗРМ ЗОССЕВ*НОЦМЕЗ ВЕВЕЕЗ АЗЗАИ*$ТЕНАЕ: 
1*НОРРЕЧМСВЕРИЕЕ ЗЕУЕМ"$ОРЕЕ МИМ6 СОММАМ- 
МАСНИМЕ*0ВА$51С РАВК*ИЕЕ РЕР*ТОТАЕ ЕСИР$Е*Т\УЛЕТЕР 
ЗТАВ НООЗЕ*МАР 2Об 2 105Т САМЕ $НО\М/*УЕ. ЗТАЦКЕВ*У/АУ 
бО10*МАР роб МССВЕЕ"МЕСА ОЕТНЕ МУАЕРНОЕ*М/НО $НОТ 
РАСЕ"МИСВОСО$М*МИСНТ ЗОНММУ вОСК* 


ТВАР*МОУА 5ТОЕМ*ОЧТ ОЕТН!5 
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ВИДЕОПРИСТАВОК 


5ЕСА МЕСАОЮМЕ 2 


АБОАМ5 РАМШУ 
им 


41 

АЕРО ТНЕ АСРОВАТ 
АЕКОВ!2. 

АСА$51 ТЕММ!$ 
АНЕМ$ 3 

АТАРОМ 

АМАТИМС ТЕММ!$ 
АЗТЕВ!Х 

'АМ/ЕЗОМ РО$5$ИМ 
ВАВЕ КМОСКЕЕ 2 
ВАКЕКМОСКЕЕ 3 
ВАТМАМ ВЕТУВМ$ 
ВАТТЕЕТЕСН 
ВАТТЕТОАО5 
ВЕАОТУ & ВЕА$Т 
ВЕАОТУ & ВЕД$Т (ВЕЩЕ'$) 
вьоскоит 


ВОВ 
ВОВВА & 5ИХ 


_ вуВ$У 


СОШИММ5 3 

СОМВАТ САВ$ 

СООТ 5РОТ 

СОЗМ!С 5РАСЕНЕАР. 
СРУМС ВО 

СУВОКС 3У5Т1СЕ 

РАЕРУ РИСК 

РАЗН/”М РЕБРЕРАРОЕ$ 
РЕЗЕРТ ТАНКЕ 

ов. ВОВОТМК'5 
ОЕАСОТА (ВРАМ $ТОКЕВ) 
ЕССО ТНЕ БОЕРНИМ 
ЕТЕКМАЕ СНАМР!ОМ$. 
Р-117 МНТ $ТОВМ 

Е-15 ЗТЮКЕ ЕАСТЕ 
ЕАМТАЗТ!С 0127У 

НЕА |МТЕВМАТЮМАЕ $ОССЕЕ: 
РАМТУТОМЕ 


'САРСЕТ ТМ/ИМ$. 

'СЕМЕРАЕ СНАО5 

'СТОВАЕ СТАМЛАТОВ 

6005 

СОТОЕМ АХЕ2 

'СО!ОЕМ АХЕЗ 

боОгУ 

'СВЕАТЕЗТ НЕАУУМ/ЕСНТ 

'СВЕЕМ 2ОС 

'СОМ$ТАВ НЕВОЕЗ 
НАУМТИМС 

НОГУНЕО ВОХМС 
ноок 

НУМАМ5. 

ИМ5ТВОМЕМТ ОЕ СНАО$ 

ЗАМЕб РОМО 3 

ЕОРАЕОКУ ЗРОЕТ$ 

30Е & МАС2 

ОМС ВООК 

ЗУМСТЕ ТЕЖЕ 

ЗУВА$51С РАЕК 

ЗУВА$$51С РАВК 2 
ксквОхМ© 

КМС ОЕ МОМ$ТЕВ$. 
1ЕСЕМО ОЕТНЕ ЕМС 
ТЕТНАЕ ЕМЕОВСЕ$. 
ОТ УМ 

ОТу5 2 

МС РОМА 

МИОМСНТ ВЕЗ1ЗТАМСЕ 

МСКЕУ & БОМАШО 

МИСКЕУ МОЧЦ5Е 5 

МИСКЕУ ШТ. СНАЩЕМСЕ 

МС-29 

МОКТАЕ СОМВАТ 

МОРТАЕ СОМВАТ 2 

МОТАМТ 1. НОСКЕУ 
МВА }АМ 


МВА $НОМ/РОММ 
МНЕНОСКЕУ 93 
МНЕ-94 

МНЕ-95 

ММА ТОРТЬЕЗ (НУРЕР) 
ОТУМРЕ СО 

РИМК РАМТЕВ 

РИАТЕб ОЕРАЕК М/АТЕВ: 
РИВАТЕЗ! СОШО 

РЕИМСЕ ОЕ РЕВЗНА 

ВЕМ & 5ПМРУ 

КОАО ВАН 1 

ВОДБ РАБН 2 
РОВОСОР 3 

РОВОСОР \5 ТЕЕМИЧАТОЕ 
ВОСКЕТ КМСНТ АБУ. 
@СК 5НОТ 

Е РОСКЕТ 
ЗИМЕСТЕВ & ТМИЕЕТУ 
экютеним 

ЗОНМЕЙ$ ОЕ РОРТИМЕ 
50мС2 

$0мМС 3 

$ОМС ЗРИМВАН. 

ЗТАЕ ТВАСК (М. О.) 
ЗТВЕЕТ МСНТЕВ 2 
ЗТРЕЕТ ЕЕСНТЕВ 2 + РАЗН 
ЗИРЕВ МОМАСО С.Р.2 
ЗПРЕЕ $НИМОВ! 2 
ЗИРЕВ НИМОВИ 3 

Т2: АВСАРЕ САМЕ 

ТАЦЕ РИМ 

ТА2 МАМА 

ТА? МАМА 2 
ИМУТООМ 

ТММ (Т. Г.) 

ТОЕЛАМ & ЕАК 2 

ТОМ & ЗЕВВУ 

т0у5 

ОГИМАТЕ ОССЕР: 
ОРВАМ $ТКЕ 

МИТИА ВАСИМС 
МИМТЕВ ОГУМР!С$ 
МИ & 12 

М/О СУР И5А 94 
Х-МАМ 

Х-МАМ \$ $РОЕРМАМ 
2ОМЕИЕ$ АТЕ МУ МАСН. 


2001 
200200204 
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НАШИХ ПОЛИГРАТИЧЕСКИ 


Г} и ме м, 
КОРОЛЕВСКИЙ УРОВЕНЬ ПОЛИГРАФИИ 
Календари, буклеты, брошюры, афиши, папки, наклейки, бланки, визитки, удостоверения, 


конверты, ручки, зажигалки, записные книжки, наборы сувениров и многое другое, 
ВСЕ ЭТО С ВАШИМ ЛОГОТИПОМ И КООРДИНАТАМИ, ЗА РУБЛИ, НО НА ВЫСШЕМ ЕВРОПЕЙСКОМ УРОВНЕ, 
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Издательский дом “ВИДЕО” ЯС» ГИС тел. 1188955, 1188947 гх 1188947 
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